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1. Presentacion

CHIAPAS

En el marco de educacion a distancia, surge como propuesta el “Plan de continuidad
y apoyo para alumnos de Cuarto Semestre”, con fines de seguimiento en la formacién
académica de los alumnos de 2° a 5° Semestre del Colegio de Bachilleres de Chiapas.

Estd disenado para aplicarse en las asignaturas correspondientes al Cuarto Semestre
del mapa curricular de los programas vigentes de la DGB, asi como para el Colegio de
Bachilleres de Chiapas y sus modalidades.

2. Importancia y definicion

La finalidad de este material es que los estudiantes continien con su formacién
académica, apoydndose en las herramientas que proporcionan las TIC, ante la
imposibilidad del regreso a las aulas de manera presencial, como medida de
prevencion por la pandemia de COVID-19 . También como un precedente para
futuros disenos.

El Colegio de Bachilleres de Chiapas con el apoyo de docentes y de personal del
Departamento de Capacitacion y Profesionalizacién Docente, implementa este
recurso metodoldégico para la comunidad escolar, para que el estudiante logre
cumplir con los propdsitos de las asignaturas, por lo que estd orientado a temas del
semestre, de tal forma que el alumno pueda obtener los conocimientos necesarios,
utilizando los recursos con los que él cuenta y de los que puede disponer con ayuda
de la tecnologia.

3. Antecedentes

En esta primera experiencia nos parece muy enriquecedor elaborar este tipo de
material para el alumnado y nuestra formacion docente, pues permite coadyuvar en
la situaciéon actual y a su vez, tener un reto colaborativo y enriquecedor.

4. Objetivos

Brindar elementos de apoyo para el Cuarto Semestre, que permitan abordar los
contenidos esenciales, cumpliendo con los Planes y Programas de Estudios
establecidos por la DGB.
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6. Desarrollo de contenidos

CHIAPAS

Matematicas IV
lll. Funciones polinomiales

Funciones polinomiales de grados cero, uno y dos
A una funcién p se le llama polinomio si

p(x) = a,x™ + a, 12"+ o+ ayxt +ay, + ag

Donde un entero no negativo y los nimeros . ty, &z, ... &y son constantes se conocen
como coeficientes del polinomio. El dominio de cualquier polinomio es R = (—w). §i
el coeficiente principal @n # 0, entonces el grado del polinomio es n.

Por ejemplo, la funcion
2
P(x) = 2x® — x* +§;ac3 +42

Es un polinomio de grado é.

Un polinomio de grado 1 tiene la forma P{x) = mx + by de este modo es una funcidn

. . . . — yyZ s
lineal. Polinomio de grado 2 tiene la forma P(x) = ax® + bx + ¢ se le llama funcién
cuadrdtica. Su grdfica es siempre una pardbola que se obtiene, al cambiar la

— 2 , . . . . .
pardbola ¥ = 4X" |a pardbola se abre hacia arriba sia >0y hacia abajo sia < 0.

» y
2-- 21-
(My=x"+x+1 (b) y==2x* 431+

Un polinomio de grado 3 tiene la forma
Px)=ax*+bx*+cx+d a=0
Y se le da el nombre de funcién cubica. En la siguiente figura se muestra la gréfica de

una funcién cubica en la parte (a) y grdfica de polinomios de grados 4 y 5 en las
partes (b) y (c). M&s adelante se verd por qué las grdficas tienen las formas que se

ilustran en este momento. e
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(e} y=3r'— 25+ 60x

CHIAPAS

@Qy=xr—-x+1 b r=x"-3"+x

Caracteristicas de las funciones polinomiales

El grado de un polinomio estd dado por el mayor exponente de la variable en el
polinomio, independientemente del orden en el que estén los términos, como se

muestra en las siguientes funciones:

1. flx) = TEs de grado cero, se le conoce como funcién constante
Figura 1.
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Figura 1. Funcién constante

2. flix)=4x—1 g ge grado uno, también conocida como funcién

lineal Figura 2.
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Figura 2. Funcién lineal
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— w2 ,
3. flx) =x°4+5x+6g ge grado dos, se le conoce como funcién
cuadrdtica Figura 3.

CHIAPAS
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Figura 3. Funcion Cuadrdtica

_ Al 3
4, flx) =4x"+5x" +1 g ge grado tres y se le conoce como funcién
cUbica Figura 4.

4

"t

IR EEEW p b

Figura 4. Funcién cUbica

— At 3 2
5. fx) =4x" +3x7 + 2x° + 1 g ge grado cuatro y se le conoce como
funcién cudrtica. Figura 5
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Figura 5. Funcién cudrtica

El dominio de una funcidén Polinomial es el conjunto de los nUmeros reales; sin embargo, :

=
¥
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el rango en algunos casos no lo es. Para entender esto, se requiere analizar las
funciones hasta encontrar la generalidad, por ejemplo: en la funcién de grado cero
(funcién constante), el rango es el conjunto que tiene como Unico elemento la misma
constante por la cual estd definida; la funcién de grado uno (funcién lineal) y la
funcién de grado tres (funcién cubica) tienen como rango el conjunto de los nUmeros
reales; la funcién grado dos (funcidn cuadrdtica) y la funcidon de grado cuatro (funcién
cudrtica) tienen como rangos una parte de los nUmeros reales, a esa parte se le
conoce como subconjunto.

CHIAPAS

Si una funcidn es impar (grado impar) el rango de la funcién es el conjunto de los
numeros reales; si una funcidén es par (grado par), el rango de la funcidén es un
subconjunto de los nUmeros reales.

Influencia de los parGmetros de funciones de grado cero, uno y dos en su
representacion grdfica.

La funcién constante. La funcién de grado cero es la que se conoce como funcién

constante, ésta es un caso particular de la funcidn Polinomial y se inicid con ella en el
primer bloque; su forma es:

f{x) = & donde “a” es una constante
Su grdfica es una recta paralela al eje Xy corta al eje Y en el punto (0, a).

Funciones polinomiales de grado uno vy las parficularidades de los modelos lineales y
cuadrdticos.

La funcidn lineal. La ecuacién lineal en su forma pendiente-ordenada en el origen es:
y=mx+b

Donde m es la pendiente de la recta y b es la ordenada del origen.
Vista como una funcién se representa de la siguiente manera:

fixy=mx+b
Donde

b. Es la constante que indica el lugar donde la recta cruza el eje y, ademds se le
denomina término independiente.

m. Es la pendiente de la recta, la cual estd relacionada con su inclinacién, es el
coeficiente de la variable.

X. Es la variable independiente.
En la siguiente figura se muestra la funcién de los pardmetros antes mencionados.

La funcién cuadrdtica. Las funciones cuadrdticas se caracterizan por su grado 2, éstas
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el .

se expresan en su forma general comof(x) = ax® + bx + ¢, con la condicién de que
su coeficiente principal es diferente de cero (a+10) ¢ compone de la siguiente
manera:

CHIAPAS

ax?. Término cuadrdtico. bx. Término lineal.
c. Termino independiente.

Al igual que la ecuacidon cuadrdtica, la funcidn cuadrdtica tiene la misma
clasificacion.

La clasificacién de las ecuaciones cuadrdticas depende de los términos que
aparezcan en ellas.

Se les llama completas cuando poseen todos los términos, e incompletas cuando
carecen de alguno. Si no tiene el término lineal se denominan puras y si no aparece el
término independiente se conocen como mixtas.

En el siguiente cuadro sindptico visualizards su estructura.

Funciones Completas:f x = ax® +bx+c

Clasificacién de las —
Funciones Puras:

Funciones cuadrdticas 2
fx =ax*+c

Funciones Incompletas —
Funciones Mixtas:

f x =ax?+ bx

Las grdficas de las funciones cuadrdticas describen pardbolas, como se muestra en la
siguiente figura 10.




*5

COLEGIO DE CHIAPAS
BACHILLERES

DE CHIAPAS

Figura 10. Grdfica de la funcién cuadrdtica

Cuando la funcidon se iguala a cero, se produce una ecuacion y los valores que la
satisfacen se llaman raices de la funcién.

Dependiendo del tipo de pardbola (con ramas hacia abajo o ramas hacia arriba), el
vértice es el punto minimo o punfo mdximo, como se muestra en la siguiente figura 11.

' 1(x)

Figura 11. Tipos de pardbolas
Para observar como intervienen los pardmetros en los cambios que sufre la grdfica, se

tiene que reescribir la forma general de la funcién cuadrdtica a la forma estdndar, la
cual explicita el vértice y la abertura que tiene la pardbola que describe.

e
Forma general de la funcién cuadrdtica f(x) = ax® + bx + ¢
_ 2
Forma estandar de la funcién cuadrdtica. f(¥) = a(x —h)* + k

Donde

fiy k. Son las coordenadas del vértice.
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IV. Evolucion biolégica
Propésito

Deduce las teorias de la evolucidon natural y sintética como un proceso continuo,
reflexionando y fomentando un pensamiento critico sobre las evidencias que las
sustentan.

En este Ultimo blogue temdtico te permitird conocer cédmo las especies logran su
adaptacién el medio para sobrevivir, cdmo la evolucion bioldgica se relaciona con la
seleccién natural y artificial y ademds, podrds valorar la diversidad de los organismos
que nos rodean.

El concepto de evolucidn se considera la piedra angular para el estudio de la Biologia
e implica un cambio notorio en los seres vivos a lo largo de la historia natural. Este
cambio se tfiene registrado desde la Prehistoria, cuando el hombre utilizé imagenes
plasmadas en rocas, de ahi que podamos conocer NUMerosas especies que en
nuestros dias estdn extintas y de muchas mds que se suman en hallazgos de
organismos completos preservados en hielo, rocas o en el dmbar.

La evolucidn es un proceso que ha permitido a las especies adaptarse al medio en el
gue viven, de manera inicial se dan a nivel genético y a partir de eso cambian
anatémica, fisioldgica, embrioldgica y biogquimicamente, todo esto con la finalidad de
sobrevivir; por lo tanto, la adaptacién de las especies genera una gran biodiversidad.

Te habrds percatado que en los Ultimos anos el clima ha cambiado, los dias calurosos
aumentan en grados, las noches se vuelven mds frias, llueve mucho, etc., estos
cambios climdticos impactan en casi todas las especies, lo que produce diversos
grados de evolucion.

Actividad 1. Primeras ideas de la evolucion

Desde tiempos ancestrales y a lo largo de la historia han surgido preguntas sobre el
origen de la vida y de las especies, asi como la evolucion de las mismas; al principio,
las respuestas fueron en torno a la religién, donde se creia que todos los organismos
fueron creados simultGneamente por Dios; sin embargo, en la Biologia moderna los
cientificos han rechazado este principio fundamental basdndose en ideas que han
desarrollado a lo largo de la historia. En la figura 1.1 se exponen algunas ideas del
desarrollo de la biologia evolutiva moderna.

La evolucién bioldégica es el conjunto de transformaciones continuas que han
originado las diversas formas de vida, es decir, los cambios producidos de generacion
en generacion en una poblacidén de individuos que puede llevar a la aparicién de
nuevas especies, a la adaptacidén a distintos ambientes o a la aparicidon de diferencias
evolutivas.
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Buffon, surgen las especies, luego evolucionan
Hutton, cambio geoldgico gradual
Lamarck, mecanismo del cambio de las especies
Cuvier, catastrofismo
Smith, secuencia de los fésiles
Lyell, la tierra es muy antigua
Darwin, evolucidn, seleccién natural

Wallace, evolucién y seleccién natural

1700 1750 1800 1850 1900
Fig. 1.1 Antecedentes a la teoria de la evolucién de Darwin y Wallace

La ciencia, antes de Darwin, quien estuvo influenciado por la teologia, sostenia que
todas las especies habian sido creadas por Dios y que toda forma de vida permanecia
inalterable desde ese momento. Por su parte, Platon y Aristoteles (427-347 A.C),
filosofos griegos, propusieron que todo objeto existente en la Tierra era un reflejo
temporal simplemente de su forma ideal inspirada por esa divinidad. Aristoteles,
ademds, clasificd todos los organismos en una jerarquia lineal a la que llamé: la escala
de la naturaleza.

El asentamiento de culturas y la exploracion de nuevos continentes dieron lugar a
nuevas hipdtesis en las cuales se discutia sobre esta inalterabilidad de las especies, la
diversidad de tipos de organismos era mds grande de lo que se pudieran imaginar. Asi
iniciaron a tomar nota de patrones, en cierta drea geogrdfica, por ejemplo, se
encontraban con especies diferentes a comparacién de ofra zona, asi como grupos
de especies similares dentro de una misma drea.

Para el siglo XVIlIl, concluyeron que las especies habian cambiado a lo largo del
tiempo, por ejemplo, Georges Louis LeClerc, mejor conocido como el conde de Buffon
(1707-1788), sugirid que de la creaciéon original habia un grupo reducido de especies,
pero que conforme habia pasado el tiempo se habian producido ofras mediante
procesos naturales.

Poco después, con el descubrimiento de fragmentos de roca que parecian ser parte
de organismos vivos encontrados durante excavaciones, se hizo evidente un avance
en la Geologia: los fésiles, que muchos pensaban que sélo eran producto del viento, el
agua o del hombre, en realidad eran restos de organismos conservados a lo largo de
mucho tiempo.

Algunos ejemplos de estos fosiles son huesos, conchas, insectos, huevos, heces fecales
o huellas que se petrificaron y convirtieron en piedra (figura 1.2). Ademds, con esto se
dieron cuenta que la Tierra estd formada por capas, antiguas (abajo) y recientes (en
la superficie), y en una cierta capa es donde se hallaban estos fésiles. En las mds
anfiguas se enconfraban especies muy diferentes a las especies modernas y vieron
que estas especies vegetales y animales ya se habian extinguido, es decir, ninguna se
encontraba disponible en la Tierra. Con esto pudieron concluir que distintos tipos de
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organismos vivieron en otras épocas de la historia.
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A pesar de contar con los fésiles como
evidencia, muchos cientificos no
aceptaban que las especies
cambiaban o que surgian con el paso
del tiempo. Asi, con el fin de mantener
la idea de la creacién por parte de una
divinidad, pero explicando la extincién
de algunas especies, George Cuvier,
paleontélogo francés (1769-1832)

pPropuso la teoria del catastrofismo. Esta 1.2 Fosil de amonita (CriOTUrO prehiSTériCO
teoria explica que los cambios parecida al calamar que vivia en el interior

biolégicos y geoldégicos de nuestro deuna concha).
planeta se debian a cambios violentos
como las catdstrofes  (terremotos,
meteoritos, inundaciones, volcanes,

etc.).
Por lo tanto, las especies Figura 1.3 Segun el
existieron y catastrofismo, en un

desaparecieron debido
a estas  catdstrofes
(figura 1.3). Una vez
extintas, nuevas
especies aparecerian vy
ocuparian los lugares de las especies que
las  anteriores, este ; sobrevivieron a las
proceso se repetiria con catdastrofes.

el tiempo.

principio se cred una
canfidad inmensa
de especies y los
organismos del
mundo moderno son

La hipdtesis de Cuvier y las catdstrofes fueron cuestionadas por el gedlogo Charles
Lyell (1797-1875) y James Hutton (1726-1797), quienes consideraban que las
explicaciones divinas o biblicas son poco cientificas y por lo tanto falsas. La teoria del
uniformismo se opone totalmente al catastrofismo, defiende la existencia de procesos
naturales como la sedimentacién, vulcanismo vy la erosidén, que actuaban de forma
muy lenta, uniforme vy sin interrupcién debido a fuerzas que operaban sobre el relieve
de la Tierra durante mucho fiempo, estas fuerzas se consideran fijas y constantes.
Hutton observd cambios en la corteza terrestre a lo largo del tiempo y establecié que
la edad del planeta era mucho mayor que la deducida en el Génesis, es decir, de
varios millones de anos. Un ejemplo de este cambio gradual es la formacion de
cordilleras y valles, que se da por la fuerza lenta que ejerce el viento y el agua en la
superficie y no por catdstrofes o grandes inundaciones. Lyell y Hutton demostraron que
este tiempo, la edad de la Tierra, era suficiente para que todo evolucionara y era
parte de un mecanismo.

El primer cientifico que propuso un mecanismo de evolucién fue Jean Baptiste
Lamarck (1744-1829), quien estudio la secuencia de los organismos en las capas de las
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rocas, fésiles mds antiguos tenian formas mdas simples y fosiles mds recientes tienden a
ser mds complejos y parecidos a los actuales. Ademds, Lamarck planted que las
especies van cambiando sus caracteristicas a lo largo del tiempo de una manera
gradual, mostrando una tendencia hacia la complejidad y la perfeccidén, esta teoria
se basa en dos suposiciones:

CHIAPAS

* ley del uso y del desuso: cuando una parte del cuerpo se usa repetidamente
crece y se desarrolla, en cambio, si no se usa se atrofia, se debilita lentamente y
llega a desaparecer.

e ley de la herencia de los caracteres adquiridos: cualquier animal puede
fransmifir a sus descendientes aquellos caracteres que ha adquirido durante su
vida.

Por ejemplo, si los antepasados de
las jirafas intentaban aumentar su
racién alimenticia al estirarse a
comer las hojas de las ramas altas
de los drboles, sus cuellos se
alargaban en consecuencia, por
lo tanto, sus descendientes
heredarian cuellos mds largos y asi
sucesivamente hasta llegar a las
jrafas como las conocemos ahora
(figura 1.4). Figura 1.4. Teoria de Lamarck.

El siguiente mecanismo, y que fue clave en el tema de la evolucién, es el de Darwin y
Wallace, quienes, a mediados del siglo XIX, concluyeron que las especies existentes
eran resultado de la evolucién de sus predecesoras.

El razonamiento que condujo a Charles Darwin (1809-1882) y Alfred Russel Wallace
(1823-1913), cada quien, por su lado, a su propuesta de proceso de evolucion resulta
ser muy simple, y descubrieron que algunas especies sélo cambiaban en algunos
aspectos; por ejemplo, Darwin estudié un grupo de especies de pinzones que se
especializan en comer distintos alimentos, por lo que su pico tiene tamano y forma
caracteristicos para consumir ese alimento.
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Figura 1.5 Pinzén. (1) PinzOn grande de ftierra con el pico adaptado para
comer semillas grandes; (2) pinzOn pequeno de tierra, con pico pequeno
adaptado para comer semillas pequenas; (3) pinzdn gorjeador, con el pico
adaptado para comer insectos, y (4) pinzdn arbéreo vegetariano, con pico
adaptado para comer hojas.

CHIAPAS

Darwin y Wallace propusieron que los individuos de cada generacion difieren
ligeramente de los miembros de la generacién anterior, lo que resulta a lo largo del
tiempo como grandes tfransformaciones.

Con las investigaciones de Wallace, Darwin publicé en 1859 El origen de las especies
por seleccion natural, en la que explica la teoria apoydndola de las diferentes
observaciones que tuvo sobre la naturaleza.

La teoria evolutiva o darwinismo se basa en cuatro postulados acerca de las
poblaciones.

1. Los individuos varian en una poblacién. Cada uno de los integrantes de una
poblacién difiere de los demds en muchos aspectos.

2. los caracteres se heredan de padres a descendientes.
Al menos algunas de las diferencias entre los miembros de una poblacién se deben
a caracteristicas que pueden fransmitirse de los progenitores a la descendencia.

3. Algunos individuos no logran sobrevivir y reproducirse. En cada generacioén,
algunos individuos de una poblacidn sobreviven y se reproducen con éxito y otros
no.

4. La supervivencia y la reproduccidon no estdn determinadas por el azar. La
supervivencia vy la reproduccién dependen de sus caracteristicas. Los individuos
con caracteres de ventaja sobreviven mds tiempo y dejan mayor niUmero de
descendencia, un proceso llamado seleccién natural.

Fenofipo: conjunto de caracteres visibles que un individuo presenta.
Genotipo: conjunto de genes que existen en el nicleo celular de cada individuo.
Poblacién: todos los individuos de una especie en un drea particular.
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Seleccidon natural: supervivencia y reproduccion diferencial de organismos con
fenotipos diferentes, causada por fuerzas ambientales. La seleccidn natural se refiere
especificamente a casos en que los fenotipos son heredables; es decir, son causados
al menos en parte por diferencias genotipicas, con el resultado de que los fenotipos
mejor adaptados se vuelven mds comunes en la poblacion.

CHIAPAS

Biodiversidad y su preservacion

Durante siglos, los naturalistas han intentado describir la diversidad del mundo natural.
A continuacién se describen los disenos de clasificacion de cientificos como Carlos
Linneo, Robert Whittaker y Carl Woese.

En 1758 el naturalista sueco Carlos Linneo quien disend un modelo de clasificacion,
basado en una serie de niveles jerdrquicos, que de lo general a lo particular tienen la
siguiente secuencia:

Reino-Filum-Clase-Orden-Familia-Género-Especie

Con base a los criterios de Clasificacion de
Linneo, se presenta a continuacion el ejemplo
de los niveles jerdrquicos a los que pertenece
el ser humano.

Reino: Animalia
& Caracteristicas:  organismos  heterdtrofos,
psdads compuestos por células eucariotas sin pared
| ‘I,M. i celular y pluricelulares.

& Filum: Cordados
Caracteristicas:  organismos primitivos, con
cuerda dorsal.

Clase: Mammalia

Caracteristicas: organismos con glandulas
mamarias funcionales en las hembras, que
secretan leche para la nutricion de sus hijos.

A0 e | W R 12 También tienen pelo.
il Homnides
Orden: Primates
Caracteristicas: ojos frontales, pulgar oponible.

Familia: Hominidae
Caracteristicas: (cerebro desarrollado y con
neocortex, vision estereoscopica).

Género: Homo
Caracteristicas:  Espina dorsal  curvada,
posicién bipeda permanente.




>y COLEGIO DE

BACHILLERES
DE CHIAPAS

CHIAPAS

Especie: Sapiens
Caracteristica: huesos craneales delgados,
capacidad vocalizadora.

Tomando como base la clasificacion de Linneo en relacidn a las jerarquias
taxondmicas, Robert Whittaker en 1974 propuso una agrupacién de los seres vivos a
partir de sus caracteristicas comunes, como son:

e Tipo celular: procariota o eucariota

e Nivel de organizacién: unicelulares o pluricelulares
e Tipo de nutricidn: autdtrofos o heterdtrofos

¢ Tipo de reproduccion: sexual o asexual

Helechos

REINO

[~ PLANTAE Musgos
Licopodios

Ascomicetos

Equisetos
Arqueo REINO
bacterias FUNGI

Basidiomicetos

Zigomicetos

Algas
~ Cnidarios
AN - Equinodermos
cestro MONERA = PROTISTA
comiin - Peces
l b Anfiblos
- Mamiferos

Protozoarios
b Aves

- Reptiles

- Eubacterias >
REINO  Ardcnidos
T ANIMALIA
- Insectos
- Andélidos
- Moluscos

~ Esponjas

Arbol filogenético de los cinco reinos segun Whittaker

Bajo los criterios anteriores, Whittaker organiza a los seres vivos en cinco grandes reinos:
Monera, Proftista, Fungi, Plantae y Animalia, segun la siguiente tabla.

‘ Clasificacion de Robert Whittaker

Reino Caracteristicas Rasgo distintivo Ejemplo

La célula es procariota, son .,
. . . Su reproduccion es
organismos unicelulares autdtrofos - S
, por fision binaria. Es
como heterdtrofos y ] - . .
Monera ., el Unico reino con | Las bacterias.
reproduccidn es asexual y en , .
células  procariotas
algunos casos es sexual por .
unicelulares.

conjugacion.
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\ Clasificacion de Robert Whittaker

Protista

La célula es eucariota, organismos
unicelulares capaces de
organizarse en colonias, autdtrofos
y heterdétrofos con reproduccion
sexual y asexual.

Organismos
eucariotas
unicelulares

Las algas,
protozoarios

Fungi

La célula es eucariota, son uni o
pluricelulares, heterétrofos  por
absorcion  con  reproduccién
sexual y asexual.

Su nutriciéon es por
absorciéon

Hongos

Plantae

La célula es eucariota, son
organismos pluricelulares siempre,
autdtrofos y  de reproduccién
sexual y asexual. Se organizan en
tejidos.

Son autdétrofos

Las plantas

Animalia

La célula es eucariota, son
organismos pluricelulares en  su
fotalidad, heterdtrofos por
ingestion y se reproducen por la
via sexual y asexual. Se organizan
en tejidos.

Son Heterotrofos

Los animales

Mediante el andlisis de la secuencia de ARN ribosomal de los organismos vivientes, Carl
Woese, basdndose en las relaciones evolutivas y diferencias moleculares, agrupd en
fres grandes dominios a los cinco reinos propuestos por Whittaker, denominados:
arqueaq, bacteria y eukaria.

Argqueobacteria.

Bacteria.

Eucariota

(tejido de

estbmago de mamifero.

Criterios de Carl Woese

Dominio Contempla
Dentro de este dominio se encuentran las bacterias, como las

Bacteria cianobacterias, los bacteroides, bacterias pUrpuras, bacterias Gram
positivas entre otras.

Arquea Encon’r‘romo§ Ios. Arquobacterias, las cuales ' se consideran las
bacterias mds antiguas, como las metanobacterias.

Eukaria Se encuentran los reinos Protista, Fungi, Plantae y Animalia.

CHIAPAS
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Consideremos el flujo de un liquido a través de una tuberia, que reduce de manera
considerable el drea de su seccidn fransversal entre dos puntos: 1y 2, como se muestra
en la figura.

Fig. El drea de la seccidn transversal del tubo se reduce, pero la cantidad de flujo que
entra esigual ala que sale.

volumen del

volumen fluido saliendo

del fluido
entrando

Como el liquido es incompresible, el flujo de masa que entra al tubo en un intervalo de
tiempo “t", tendrd que salir en el mismo tiempo. Es decir, el flujo en el punto 1 debe de
ser igual en el punto 2, y en general en cualquier punto.

Esto es solo consecuencia de la ley de la conservacion de la masa, y se expresa en la
ecuacion de confinuidad:

Masa que enfra/ fiempo= masa que sale/tiempo

La masa puede expresarse en funcién del volumen que ocupa, asi:

M= pv= pAd, donde "d" es la distancia recorrida por el liquido en el tiempo “t" por lo
que:

V1Al =v2A2

A esta ecuacion se le conoce como la de ecuaciéon de continuidad.

De la ecuacién anterior se deduce que el producto “Av" es constante,
independientemente del grosor del tubo por el que fluye el liquido. Esto significa que, si
se reduce el drea de la seccidén transversal del tubo, debe aumentar la velocidad,
para que el producto "Av" se mantenga constante, y viceversa, al aumentar el drea
debe disminuir la velocidad del liquido.

Lo anterior se hace evidente cuando regamos el patio o el jardin con una manguera,
al disminuir el drea por donde pasard el agua apretando la manguera o colocdndole
una bogquilla, el agua sale con mayor velocidad. Igualmente, la velocidad de las
aguas de un rio, es menor en la parte ancha del mismo, pero aumenta en los lugares
donde el rio se hace mds angosto.

Ejemplo 1.- Por una tuberia de 3.9 cm de didmetro circula agua a una velocidad cuya
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magnitud es de 4.5 m/s. En la parte final de la tuberia hay un estrechamiento y el
didmetro es de 2.25 cm. 3qué magnitud de velocidad llevard el agua en este punto?

CHIAPAS

Solucioén:
Lo primero serd recaudar nuestros datos implicitos en el problema.
I =3.9 L 0.039
] = J.JdCie = L TTL
! 100cm
b = 2.25 L 0.0225
s = A, CFrL = 1 T
: 100em
_ T
i = 45—
5
(2] ='?

Bien, si nos damos cuenta no tenemos el drea, pero si tenemos los didmetros de la
tuberia, lo que nos facilita poder obtener las dreas. Asi que procedemos a calcularlas.
ady?  w(0.039m)*

Ay = . 1 = 119107 m?

Luego con la otra:

ady?  w(0.0225m)*

() 30R R
1 1 = (0.308210" " m

Ay =

Con lo que establecemos, la ecuacion de continuidad y despejamos nuestra
incognita.

Agry = Asig

Despejando:

_ /'1[!'|
Az

t'y

Sustituyendo datos:

Ay (119210 ”mj]{-l.ﬁ%;l _135™
Ay 039R:107%mE T s

(A]

Por lo que la velocidad del agua en la salida, sera de 13.5 m/s
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Prdctica de laboratorio 1. Presién hidrostatica, gasto y flujo de masa.

CHIAPAS

Materiales:
v' Cinta adhesiva
Clavo o tornillo
Botella de PET
Cinta métrica
Encendedor
Probeta graduada (recipiente que mida los ml)

AN N NN

Procedimiento:

1. Marcarlabotellaa 5cm, 10 cmy 20 cm con respecto ala base

2. Calentar perfectamente bien el clavo o tomillo y perforar con mucho cuidado en
cada orificio marcado, procurar que los orificios queden del mismo tamano vy
suficiente para que el agua salga a fravés de ellos

3. Taparlos huecos con la cinta adhesiva para evitar que el agua se tire

Llenar totalmente la botella

5. Destapar el hueco superior de la boftella (el de 20 cm con respecto a la base),
juntar el agua por 10 segundos y medir el volumen con la probeta y anotar todos
los datos

6. Tapar el hueco, llenar nuevamente la botella, se realiza el mismo procedimiento en
los que faltan y se anotan todos los datos

7. Completar el cuadro que a continuacién se muestra

>

Tabla de resultados:
Volumen(ml

Orificios | Tiempo

Volumen(ms3)

5 cm

10cm

20cm

Tiempo: Para cada uno de los orificios se tiene que dar 10 segundos para captar el
agua que sale del orificio correspondiente.

Volumen (ml): Colocar en mlla cantidad que marque el recipiente que hayas utilizado
para medir el agua que salié de cada orificio.

Volumen (M3): Convertir los mla m3. 1T ml =0.000001 m3.

Presion hidrostatica (Ph): Calcular la presidon hidrostdtica con los datos que cuentas
h=la altura de cada uno de los orificios no olvides convertir los cm a metros).

Gasto: Calcular el gasto con cualquiera de las férmulas que tienes en tu cuaderno. Es
mdas fécil la de G= Volumen en m3/tiempo.

Flujo de Masa: Calcular el flujo de masa con la informacion con la que cuentas.
Observacién: Antes de enviar tus resultados o completar la tabla. Analiza sEn qué
orificio crees que habrd mds gasto debido a la presién hidrostatica?
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El calor y la temperatura

5

Es comuUn gue reconozcas objetos que se encuentran a distinta temperatura y esto lo
percibimos a partir del tacto, con el cual podemos sentir algo cuando estd caliente o
frio. Sin embargo, medir las cosas a través de nuestra sensacién puede ser no muy
confiable o preciso. Por eso usamos diferentes instrumentos de medicion.

Para entender lo que es la temperatura, recordemos que la materia estéd compuesta
por dtomos y moléculas que se mueven continuamente y cuando se aceleran los
dtomos y moléculas pasan a un nivel de energia diferente, que es la energia cinética.
Esta energia se relaciona con una propiedad que permite saber qué tan caliente o frio
se encuenfra una persona u objeto. Cuando aumenta la energia cinética de los
dtomos o moléculas, las cosas aumentan su temperatura.

La magnitud que nos permite identificar qué tan caliente o frio estd un objeto o
cuerpo es la temperatura, la cual es uno de los pardmetros que describe el estado de
un sistema. La temperatura es una propiedad que no depende de la cantidad de
materia, por lo tanto es una propiedad de intensidad.

Antiguamente la medicidn de la temperatura se llevaba a cabo a partir del tacto,
pero este método no era confiable debido a que dependia de la percepcién de
cada persona, asi que se disefiaron y construyeron dispositivos lamados termémetros
qgue nos permite obtener la temperatura relativa de un cuerpo.

La temperatura es una magnitud fisica que nos indica qué tan caliente o frio se
encuentra un cuerpo o sustancia.

' m
A% Termdémetro: instrumento de cristal

qgue contiene mercurio en su intferior y se
utiliza para medir la temperatura.

Sabias que...

El primero en construir un termdmetro en 1603 fue Galileo Galilei. Se trataba de una
columna de agua encerrada en un tubo que se dilataba al aumentar la temperatura
y se contraia cuando ésta disminuia.

r' P [
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Escalas de temperatura

CHIAPAS

Para medir la temperatura hay diferentes escalas, la mdas usual
Celsius, creada en 1742 por el astrénomo sueco Anders Celsius,
marca 0°C cuando el hielo se derrite y 100°C cuando el agua
La distancia entre los dos limites se divide en cien partes
corresponde a un grado centigrado. Esta escala es la que utilizam

En Estados Unidos y en Europa se utiliza la escala Fahrenheit, fue establecida por el
fisico holandés-alemdn Gabriel Daniel Fahrenheit en 1724. Que marca el 0° en el punto
de congelacién de una mezcla de agua con sal y 96° a la temperatura del cuerpo
(este valor después se cambid a 98.6°) Esta escala divide la diferencia entre los puntos
de fusion y de ebullicion del agua en 180 intervalos iguales. A su vez, el intervalo 32°
corresponde a la tfemperatura a la que el hielo se derrite y 212° a la temperatura de
ebullicibn del agua. Estas dos escalas se conocen como relatfivas debido a que
contienen valores positivos y negativos. La relacion entre la escala Celsius y la escala
Fahrenheit es:

c _(F-2)
100 180

Fara convertir temperaturas entre las escalas mencionadas se ullizan las sigwien-
fes ecuaciones:

T--%(‘F-:ﬂ} "F-%'E+EE

Ejemplo 1: Si la temperatura inferior en una casa es de 10°C, ;cual sera la tempe-
ratura en escala Fahrenhait?

Solucion:
Datos (1) | Incognita (2) Formuila [3) Sustitucion (i) Solucion (5]
La femperatura
_ g -] en escala
T=10*C Ten"F ‘F—Eﬂ:-*--gf *-ﬁg“ﬂ]*ﬂ Fir_! hedl 83

Ejemplo 2: La temperatura &n verano en la oudad de Montermey ha Begado a alcan-
zar los 110°F. Expresa esia temperatura en grados Celsius.

Solucién:

Daros (1) | lncognica (2] Formuila [(3) Sustvcnon [4) Solucian (5)

5 5 La lemperaiura &0
T = 110*F Ten s CoedF=3F) | C=={110=32) | escals Celziuz a3
8 L Te4335°C
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La escala Kelvin, preferida por los cientificos y aceptada por &l Sistema
Internacional de Unidades, fue creada en 1848 por @ fisico inglés Wi-
lliam Thomson, Lord Kelvin, |a cual se construye con base en la energia
y no toma como referencia la ebullicion o la congelacion del agua, EI
nUmero cero se asocia con la temperatura mas baja posible y se liga
con el estado en el que una sustancia no tiene absolutamente nada de
energia cinética (cero absoluto); como la energia cinética no puede ser
negativa, esta escala no tiene nimeros negativos.

Las unidades en la escala Kelvin son de la misma equivalencia que las
1 unidades de |la escala Celsius y se simbolizan con la letra K. La tempe-
ratura de fusion del hielo es de 272.15 K, de tal forma que cero grados
@" Kelvin coresponden a -273.15°C. La relacion entre |a escala Celsius y
la escala Kelvin es:

Escala Kehin (K)

K=*C+273 °*C=K-273

Ejemplo 1: La temperatura del cuerpo humano es aproximadamente de 37°C. Ex-
presa esta temperatura en escala Kelvin (K).

Solucion:

Datos (1) |Incognita (2)| Formula (3) | Sustitucion (4) Solucion (5)

La femperatwa en

escala Kelvin es:
T=310K

T=37rC TenK K=°C+273 K=37+273

Ejemplo 2: El punio de fusion de aluminio es aproximadamente 233 K. ;Cual es el
valor en grados Celsius?

Solucion:

Datos (1) | Incognita (2) | Formula (3) | Sustitucion (4) Solucion (5)

La temperatura en
*C=K-273 | °C=933-273 | escala Celsius es

T=933K Ten°C

-~

CHIAPAS
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. Qué es el calor?

CHIAPAS

En muchas ocasiones sentimos que estd haciendo demasiado calor y pensamos que
deberiamos ir a nadar o a comprar un helado, pero zsabemos qué es el calore

Cuando dos cuerpos que estdn a diferentes temperaturas se ponen en contacto entre
si, hay una transferencia de energia del objeto mds caliente al mds frio, y no a la
inversa, hasta alcanzar el equilibrio que se produce cuando ambos cuerpos tienen la
misma temperatura. Se transfiere de tal forma que después de cierto tiempo alcanzan
una misma temperatura, a este fendmeno se le llama equilibrio térmico.

El calor es la transferencia de energia de un cuerpo a otro debido a que hay una
diferencia de temperatura entre ambos

El calor, involucra una fransferencia de energia interna de un lugar a ofro. La energia
interna (U) es la energia asociada con los dtomos y moléculas del cuerpo. La energia
interna incluye a la energia cinética y potencial, asociadas con los movimientos de
traslacion, rotacién vy vibratorios que se presentan de manera aleatoria por las
particulas que forman al cuerpo y cualquier energia potencial que genere enlaces
manteniendo a las particulas unidas.

Unidades del calor.
Sistemas de unidades

Internacional Cegesimal

Calor — Joule (J) Ergios
Sin embargo, las unidades que se suelen utilizar son calorias (cal), kilocalorias(kcal).
Algunos equivalentes del calor en las unidades anteriores son:
1cal=4.18J
1 kcal = 41800 J

1 kcal = 1000 calorias
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Mecanismos de transferencia de calor
La transferencia de calor entre los cuerpos, se realiza de tres formas diferentes:

CHIAPAS

Conduccién

Es el proceso mediante el cual el calor se ftransfiere
directamente a través de un material, sin ningdn movimiento
neto del material. Por ejemplo, si acercas una varilla de metal
a una flama, el calor que la flama emite se conduce al metal
y éste a fu mano.

Radiacion

Es el proceso por el que los cuerpos emiten energia que
puede propagarse por el vacio. La energia radiante se
transporta mediante ondas electromagnéticas. Por ejemplo,
por la radiacion nos llega el calor del sol, asi como también
por la radiacion podemos sentir el calor que se desprende de
un foco encendido si acercamos la mano.

Conveccion

Es el proceso por el cual el calor se transfiere a tfravés de un
fluido por el movimiento del mismo. Por ejemplo, cuando se
pone a calentar un recipiente con agua, ésta al calentarse
en la parte inferior se dilata y disminuye su densidad, por lo
gue el agua caliente asciende vy tfransporta asi el calor de la
parte inferior a la parte superior, generando un movimiento
interno de las particulas.

Dilatacion de los cuerpos

La mayoria de los materiales se expanden cuando su temperatura aumenta, y se
confraen cuando la temperatura disminuye. Esto ocurre porque al calentarse las
moléculas se mueven mds rédpido y ocupan mayor espacio y esto hace que el cuerpo
se expanda, y cuando se enfria, las moléculas se mueven mds lento y los materiales se
confraen, este fendmeno se conoce como dilatacion, estd estrechamente
relacionado con los cambios de tfemperatura de los cuerpos.

Los arquitectos y los ingenieros civiles toman en cuenta los efectos de la dilatacién
térmica, por ejemplo, cuando se disenan los rieles de un tren, se deja cierto espacio
entre las uniones con el propdsito de permitir la dilatacidn y evitar que la estructura del
riel se deforme.

Dilatacion térmica es el aumento que experimenta en sus dimensiones un cuerpo
cuando aumenta la temperatura, permaneciendo la presidén constante.

Los sdlidos se dilatan aumentando su longitud principalmente, aunque también
pueden dilatarse en su superficie o volumen. Al igual que los sélidos, los liquidos vy los
gases también aumentan o disminuye su volumen, sin embargo, los gases se dilatan
mds que los liquidos.
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Dilatacién lineal

Se ha comprobado experimentalmente que, al aumentar la temperatura de una
barra, aumenta su longitud y este aumento es proporcional a su longitud inicial y al
aumento de su temperatura. A dicho proceso se le conoce como dilatacion lineal y se
expresa matemdticamente de la siguiente manera:

AL = a LAT
Donde:
AL es la variaciéon de longitud.
Tabla 2.1. Coeficiente de
dilatacién lineal de algunos de
A es el coeficiente de proporcionalidad conocido como el los materiales mas usuales.
coeficiente de dilatacion lineal es especifico para cada Material a (°C)
material o sustancia como se muestra en la tabla 2.1.
Concreto 0.7-12x%x10°
Lies la longitud inicial. Plata 20 x 105
AT es la variaciéon de la temperatura. Oro 1.5x108
Invar 0.04 x 10-%
AL es Ig V'OII’ICJCIOH de Io.longl’rud. ‘ ‘ Plomo 30 % 105
La variacion de la longitud es la diferencia entre la
longitud final, Lt y la longitud inicial, L Zinc 2.6 x 107
Hielo 5.1 x 10
AL =L~ L
Aluminio 2.4 %10
La variacion de la temperatura AT es la diferencia entre la Latén 1.8 x 10-5
t tura final, Try la f turainicial, Ti:
emperatura final, Tr y la temperatura inicial, Ti Cobre 1 7% 10
AT =TT Vidrio 0.4-0.9x%x10°
" Hierro 1.2x 10
’ i AL ) Cuarzo 0.04 x 105
(] \ Acero 1.2 x10°°

Féormula de dilatacion lineal.
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Ejemplo 1: Un puente de concreto se encuentra a una temperatura de 9°C y mide72
m. Sila temperatura aumenta a 25°C, scudl es la dilatacion lineal?

CHIAPAS

Datos (1) Incégnita (2) Férmula (3) Sustitucion (4)
T =9°C
I =25°C AT = 25°C-9°C = 16°C
AL AL = a LAT
L =72m AL = (1.2 x 10-5)(72 m)(16°C)
i
a=1.2x 10-5°C-!
Solucién:

Solucién (5)

La dilatacién es 0.01382 m
Ejemplo 2: Una barra de plata a 20°C tiene una longitud de 1 m, scudl serd su longitud
al aumentar la temperatura a 45°C?

Solucién:
Datos (1) Incégnita (2) Férmula (3) Sustitucion (4)

Ti =20°C

Tf=45°C

AT = 25°C

L L=L[1+a(-T)] |L =(1)[1+2x 105 (45-20)]
f foi fi f
L=1m
a=2x10°5°C-!

Solucién (5)
La longitud final es 1.0005 m
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Dilatacién superficial

CHIAPAS

Cuando en los cuerpos sélidos con un drea inicial se aumenta su temperatura en un
grado Celsius, (1°C) los lados sufren dilatacién superficial (y), por ejemplo, en los rieles
de los ferrocarriles como se muestra en la figura de abagjo, cuando se calientan
aumentan sus dimensiones y se tiene dilatacion. Si se conoce el coeficiente de
dilatacion lineal podemos expresar el coeficiente de dilatacién superficial:

Yy =2a
AA=
YA AT

Variacion de la superficie
(aumento o
confraccién del dreaq)

Ar — Area final

Espacios de dilatacion en el
diseno de rieles de tren.

A —Areainicial

—Coeficiente de

a dilatacioén lineal
—Variacién de la
AT=T¢ -T
temperatura
Tt — Temperatura final
—Temperatura

T .
inicial
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Al conocer el coeficiente de dilatacién superficial del objeto, se puede calcular el
drea final que tendrd el objeto utilizando la siguiente formula:

CHIAPAS

AFAI[ 1 +2a (Tr—Ti) ]

Ejemplo: A una temperatura de 20°C, una puerta de aluminio tiene un 2 m de largo y
un 1 m de ancho, scudl serd su drea en un dia de invierno cuando la temperatura es

de 12°C?
Solucién:
Datos (1) Incognita (2) Férmula (3)
Ti =20°C
Tf=12°C
AT =-8°C
Af=
Al T+
2a (T
Largo=2m At -Ti)]
Ancho=1m
A =2m2
i
a =2.24 x 10-5°C-

Sustitucion (4) Solucién (5)

La longitud final es

L =(2) [ 1+2(2.24 x 10-5°C-1) (-8) |
f 1.9999 m?

Dilatacién volumétrica

Los sdlidos, liquidos, gases tfienen un incremento de volumen al aumentar la
temperatura, este fendmeno se conoce como dilatacion volumétrica (B), el cual se
refiere al aumento que experimenta cada unidad de volumen de la sustancia al

aumentar en 1°C su temperatura.

Si se conoce el coeficiente de dilatacién lineal de un sélido, se puede calcular el
coeficiente de dilatacién volumétrica a partir de la siguiente relacion.

B =3a
Para calcular la dilatacion volumétrica:

AV=BViAT o AV= 3aVi; AT
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Donde:

CHIAPAS

AV = Vi~ V; —Variacién del volumen (aumento o contraccién del volumen)

vf —Volumen final

Vi —Volumen inicial

a —Coeficiente de dilatacién lineal
AT=T~Ti —Variacién de la temperatura

'f —Temperatura final

Ti —Temperatura inicial

Podemos encontrar el volumen final de un sdlido, liquido o un gas a partir de la
siguiente expresion:

V=Vil1 +B (T -T) ] o Vi=Vi[1 +3a(Tr - Ti) ]
El valor del coeficiente lo puedes encontrar en la tabla 2.1.
Ejemplo: Una esfera de vidrio cuyo coeficiente volumétrico es p = 3.5 x 10-5°C-1a 20°C

tiene un volumen de 0.3 m3, zcudl serd su volumen a una temperatura de 40°C?
sCudnto se dilaté?

Solucion:
Datos (1) Incégnita (2) Férmula (3)
Ti =20°C
Tf =40 °C vf
Vi=Vi[1+B(TTi) ]
AT = 20°C
V=0.3ms3 AV AVi=Vi =V
Qi=4.45 x 10-5°C-]

Sustitucion (4) Solucion (5)
Vi=(0.3) [ T + (3.45 x 10-5)(40-20) ] El volumen final es 0.300207 m3

AV =0.300207 - 300 = 0.000207 La dilatacion es 0.000207 m3
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IV. Electricidad
Historia de la electricidad

CHIAPAS

Concepto

Esta palabra deriva de la voz griega elekfron, que significa dmbar. Toda sustancia se
compone de pequefisimas particulas denominadas dtomos.

Thales de Miletus (630-550 AC) fue el primero, que cerca del 600 AC, conociera el
hecho de que el dmbar, al ser frotado adquiere el poder de atraccién sobre algunos
objetos.

Sin embargo, fue el fildsofo Griego Theophrastus (374-287 AC) el primero, que en un
tratado escrito fres siglos después, establecié que ofras sustancias tienen este mismo
poder, dejando asi constancia del primer estudio cientifico sobre la electricidad.

En 1600, la Reina Elizabeth | ordena al Fisico Real Willian Gilbert (1544-1603) estudiar los
imanes para mejorar la exactitud de las Brijulas usadas en la navegacion, siendo éste
trabajo la base principal para la definicidn de los fundamentos de la Electrostdtica y
Magnetismo.

Gilbert fue el primero en aplicar el término electricidad del Griego "elekiron” = dmbar.

Gilbert es la unidad de medida de la fuerza magneto motriz.
En 1752, Benjamin Franklin (1706-1790) demostrd la naturaleza eléctrica de los
rayos.

Desarrollé la teoria de que la electricidad es
un fluido que existe en la materia y su flujo se debe
al exceso o defecto del mismo en ella. Inventd el
pararrayos.

En 1780 inventa los lentes bifocales.

En 1776, Charles Agustin de Coulomb
(1736-1806) inventd la balanza de tforsion con la
cual, midié con exactitud la fuerza entre las cargas
eléctricas y corrobord que dicha fuerza era proporcional al producto de las cargas
individuales e inversamente proporcional al cuadrado de la distancia que las separa.

Coulomb es la unidad de medida de carga eléctrica.

En 1800, Alejandro Volta (1745-1827) construye la primera celda
electrostdtica y la bateria capaz de producir corriente eléctrica. Su
inspiracién le vino del estudio realizado por el Fisico Italiano Luigi Galvani
(1737-1798) sobre las corrientes nerviosas—eléctricas en las ancas de
ranas.

Galvani propuso la teoria de la Electricidad Animal, lo cual contrarié a e
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Volta, quien creia que las contracciones musculares eran el resultado del contacto de
los dos metales con el musculo.

CHIAPAS

Sus investigaciones posteriores le permitieron elaborar una celda quimica capaz de
producir corriente continua, fue asi como desarrollo la Pila.

Volt es la unidad de medida del potencial eléctrico (Tensidn).

Desde 1801 a 1815, Sir Humphry Davy (1778-1829) desarrolla la electroquimica (nombre
asignado por él mismo), explorando el uso de la pila de Volta o bateria, y tratando de
entender como ésta funciona.

En 1801 observa el arco eléctrico y la incandescencia en un conductor energizado
con una bateria.

Enfre 1806 y 1808 publica el resultado de sus investigaciones sobre la electrdlisis, donde
logra la separacion del Magnesio, Bario, Estroncio, Calcio, Sodio, Potasio y Boro.

En 1807 fabrica una pila con mds de 2000 placas dobles, con la cual descubre el Cloro
y demuestra que es un elemento, en vez de un dcido.

En 1815 inventa la ldmpara de seguridad para los mineros.

Sin ningun lugar a duda, el descubrimiento mds importante lo realiza ese mismo ano,
cuando descubre al joven Michael Faraday y lo foma como asistente.

En 1819, el cientifico Danés Hans Christian Oersted (1777-1851) descubre el
electromagnetismo, cuando en un experimento para sus estudiantes, la aguja de la
brijula colocada accidentalmente cerca de un cable energizado por una pila
voltaica, se movid. Este descubrimiento fue crucial en el desarrollo de la electricidad,
ya que puso en evidencia la relacidon existente entre la electricidad y el magnetismo.

Oersted es la unidad de medida de la Reluctancia Magnética.

En 1823, Andre-Marie Ampere (1775-1836) establece los principios de la
electrodindmica, cuando llega a la conclusion de que la Fuerza Electromotriz es
producto de dos efectos: La tension eléctrica y la corriente eléctrica. Experimenta con
conductores, determinando que estos se atraen si las corrientes fluyen en la misma
direccién, y se repelen cuando fluyen en contra.

Ampere produce un excelente resultado matemdtico de los fendmenos estudiados
por Oersted.

Ampere es la unidad de medida de la corriente eléctrica.
En 1826, El fisico Aleman Georg Simon Ohm (1789-1854) fue quien formulé con

exactitud la ley de las corrientes eléctricas, definiendo la relacidon exacta entre la
tensidon y la corriente. Desde entonces, esta ley se conoce como la Ley de Ohm.




>y COLEGIO DE

BACHILLERES
DE CHIAPAS

Ohm es la unidad de medida de la Resistencia Eléctrica.

CHIAPAS

R=V /I Ohm = Volt /| Amper

En 1831, Michael Faraday (1791-1867) a los 14 anos trabajaba como encuadernador,
lo cual le permitid tener el tiempo necesario para leer y desarrollar su interés por la
Fisica y Quimica. A pesar de su baja preparacion formal, dio un paso fundamental en
el desarrollo de la electricidad al establecer que el magnetismo produce electricidad
a través del movimiento.

Faradio es la unidad de medida de la Capacitancia Eléctrica.

La tensidn inducida en la bobina que se mueve en campo magnético no uniforme fue
demostrada por Faraday.

En 1835, Simule F.B. Morse (1791-1847),
mientras regresaba de uno de sus vigjes,
concibe la idea de un simple circuito
electromagnético para transmitir
4 informacion, El Telégrafo.

manipulgdor

iman

_'l“ll emisor receplon

tigrra =

En 1835 construye el primer telégrafo.

En 1837 se asocia con Henry y Vail con el fin de obtener financiamiento del Congreso
de USA para su desarrollo, fracasa el intento, prosigue solo, obteniendo el éxito en
1843, cuando el congreso le aprueba el desarrollo de una linea de 41 millas desde
Baltimor hasta el Capitolio en Washington D.C. La cual construye en 1844,

En 1840-42, James Prescott Joule (1818-1889) Fisico inglés, quien descubrié la
equivalencia entre trabajo mecdnico y la caloria, y el cientifico alemdn Hermann
Ludwig Ferdinand Helmholtz (1821-1894), quien definid la primera Ley de la
Termodindmica demostraron que los circuitos eléctricos cumplian con la Ley de la
Conservacion de la energia y que la electricidad era una forma de energia.

Adicionalmente, Joule inventd la soldadura eléctrica de arco y demostrd que el calor
generado por la corriente eléctrica era proporcional al cuadrado de la corriente.
Joule es la unidad de medida de Energia

~.\r'|

En 1845, Gustav Robert Kirchhoff (1824-1887) Fisico alemdn a los 21
anos de edad, anuncid las leyes que permiten calcular las
corrientes, y tensiones en redes eléctricas. Conocidas como Leyes i
de Kirchhoff 1 y II. P

Establecid las técnicas para el andlisis espectral, con la cual
determind la composicién del Sol.

En 1854, El matemdtico inglés William Thomson (Lord Kelvin) (1824-1907, con su frabajo
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sobre el andlisis tedrico sobre fransmision por cable, hizo posible el desarrollo del cable
transatldntico.

CHIAPAS

En 1851 definid la Segunda Ley de la Termodindmica.

En 1858 inventd el cable flexible.

Kelvin es la unidad de medida de temperatura absoluta.

En 1870, James Clerk Maxwell (1831-1879), matemdtico inglés formuld las cuatro
ecuaciones gue sirven de fundamento de la teoria Electromagnética. Dedujo que la

Luz es una onda electromagnética, y que la energia se transmite por ondas
electromagnéticas a la velocidad de la Luz.

Maxwell es la unidad del flujo Magnético.

En 1879, el fisico inglés Joseph John Thomson (1856-1940) demostrd que los rayos
catddicos estaban constituidos de particulas atémicas de carga negativas la cual
llamé “"CorpUsculos™ y hoy en dia los conocemos como Electrones.

En 1881, Thomas Alva Edison (1847-1931) produce Ila
primera ldmpara incandescente con un filamento de
algoddn  carbonizado. Este  filamento  permanecié
encendido por 44 horas.

En 1881 desarrollé el flamento de bambi con 1.7 IUmenes
por vatios. En 1904 el filamento de tungsteno, con una
eficiencia de 7.9 [lUmenes por vatios. En 1910 la [dmpara de
100 w con rendimiento de 10 lUmenes por vatios.

Hoy en dia, las [dmparas incandescentes de filamento de tungsteno de 100 w tienen
un rendimiento del orden de 18 I[Umenes por vatios. En 1882 Edison instald el primer
sistema eléctrico para vender energia para la iluminacién incandescente en los
Estados Unidos para la estacion Pearl Street de la ciudad de New York.

El sistema fue en CD tres hilos, 220-110 v con una potencia total de 30 kw.

En 1884, Heinrich Rudolf Hertz (1847-1894) demostré la validez de las ecuaciones
de Maxwell y las reescribid en la forma que hoy en dia es conocida.

En 1888 Hertzrecibi® el reconocimiento por sus trabajos sobre las Ondas
Electromagnéticas: propagacion, polarizacion y reflexién de ondas.

Con Hertz se abre la puerta para el desarrollo de la radio.

Hertz es la unidad de medida de la frecuencia.




%

-

vy

COLEGIO DE
BACHILLERES
DE CHIAPAS

Conceptos bdsicos de la electricidad

CHIAPAS

La palabra electricidad se deriva de la raiz griega elektron, que significa dmbar.

La electricidad se define como un fendmeno fisico que se origina del movimiento de
particulas subatdémicas por medio de cargas eléctricas a través de la atfraccién vy
repulsion de las mismas, ademds de ser considerada una fuente de energia tan
variable gue tiene aplicaciones en el fransporte, el clima y la iluminacién, por men-
cionar algunos ejemplos. La electricidad se usa para generar:

¢ Luz mediante Idbmparas i

o Calor mediante resistencias como las parrillas y hornos @
eléctricos \-ﬁ o -
e Movimiento mediante motores que transforman la ® N

energia eléctrica en mecdnica como la licuadora i
o Senales mediante sistemas electrénicos como los =
circuitos electrénicos de celulares, computadoras, -gﬂ'.

televisiones y cualquier aparato electrénico

Por ofra parte, la Electricidad es una rama dela Fisica que estudia todos los fendmenos
relacionados con las cargas eléctricas en reposo o movimiento. Para su estudio se

divide en:
~
— Rama de la electricidad que
Elecirostética J se encarga d‘e estudiar las
cargas eléctricas en reposo
.
Electricidad <
/
Estudia los fendmenos
_ Electrodinamica < relacionados con las cargas
eléctricas en movimiento
-

La carga eléctrica es una propiedad fundamental de la materia y base de todos los
fendmenos de interaccidn eléctrica. Se representa con la letra g.

Las cargas eléctricas son de dos tipos: Fuerzas electrostaticas
Atraccién: Cargas eléctricas de diferente signo . | .
atfraen.

Repulsién: Cargas eléctricas del mismo signo se  Car8as electricas iguales se repelen

o rechazan.
Clasificacion de materiales por su conductividad . —_
Cargas eléctricas diferentes se atrasn

Todos los elementos que tienen propiedades fisicas y quimicas semejantes se
encuentran agrupados en la tabla periddica. Desde el punto de vista eléctrico, todos
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los cuerpos simples o compuestos formados por esos elementos se pueden dividir en
tres amplias categorias:

e Conductores
e Aislantes
e Semiconductores

Un medio o material que permite el movimiento de las cargas eléctricas (electrones)
en respuesta a una fuerza eléctrica, se denomina conductor.

Los materiales conductores son los que se pueden electrizar en toda su superficie,
debido a que los electrones se mueven libremente. Los metales por lo general son
buenos conductores de la electricidad.

El flujo de las particulas cargadas es lo que se conoce como corriente eléctrica. Las
particulas cargadas en una cierta direccidon de un conductor chocan con los dtomos,
produciendo una pérdida de energia que se manifiesta en forma de calor.

Una medida de oposicion que presentan las particulas cargadas al moverse
liboremente en una cierta direccidén de un material conductor es lo que se conoce
como resistencia eléctrica.

Los materiales que no permiten que las particulas cargadas se muevan hacia otra
region del material a una fuerza eléctrica, son llamados aislantes por ejemplo, la

madera.

Existen otros fipos de materiales cuyas propiedades intermedias entre los conductores y
aislantes llamados semiconductores.

Algunos ejemplos de materiales con estas caracteristicas son:

e ]l e T S
i = i

Aisladores 0 malos Semiconductores Conductores
conductores
Loza, agua, Silicio, Metales, aluminio,
vidrio, gomas germanio oro, cobre.

Ley de Coulomb (fuerza eléctrica)

En 1748, el cientifico francés Charles Coulomb desarrollé un dispositivo denominado
péndulo de torsidn con el fin de investigar las propiedades de la fuerza conque se
atraen o repelen las cargas eléctricas. Este dispositivo estd formado por una barra que
cuelga de una fibra capaz de torcerse, cuando la barra gira, la fibra tiende a regresar
a su posicion original. Coulomb colocd pequenas esferas cargadas a diferentes
distancias midié la fuerza que se producia considerando el dngulo con que giraba la
barra estableciendo un modelo matemdtico conocido como la Ley de Coulomb que
relaciona la fuerza eléctrica entre dos cuerpos cargados separados a una distancia.
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La Ley de Coulomb establece que la fuerza g1, g2 con que dos cargas eléctricas se
afraen o repelen es proporcional al producto de las misma e inversamente
proporcional al cuadrado de la distancia r que las separan.

CHIAPAS

MMatematicamente s& expresa;

Foghl:
r:'
donde:
Unidades del Sistema Internacional

F  — Fuerza Merwton (N

k  — Constante de proporcionalidad G = 10% Nm=/C* valor para el vacio
gq,4q, — Cargas Coulomb (C)

r « Distancia entre las particulas Metros (m)

La Ley de Coulomb se cumple cuando las cargas se encuentran en el vacio, pues si el
medio es el aire, aceite, etc., la fuerza electrostdtica se reduce considerablemente.

Los prefijos utilizados para las cargas son:

1 milicoulomb 1 mC 1 x 10-3
1 microcoulomb 1 uC 1 x 10-6
1 nanocoulomb 1 nC 1 x 10-9

La relaciéon que existe entre la fuerza en el vacio y otfro medio se
conoce como permifividad relativa del medio o coeficiente
dieléctrico, la cual se expresa matemdticamente.

I

§= —

FM

dondle:
Unidades del Sistema Internacional
F — Fuerzaen el vacio Newton (N)
F., — Fuerzadesl medio Newton (N)
¢, — Permitividad ralativa del medio Adimensional

Tabla 3.2. Permitividad relativa de akgunos
maAleriales

Material Permitividad
relativa del medio
Vacio 1
Aue 1.006

Vidio 7
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Ejemplo. Ejercicio 1
Calcular la fuerza sobre la carga g1, sabiendo que g1 =1 uC, g2=-2uCyd=1m.
O O 3
d Solucion.
ql q2
Fe=k- Qid';i‘z
La fuerza eléctrica tiene direccién hacia g2 y N-m? 1-1076¢C-2-107%C
Fe=9-10%- .

es de atraccidén ya que las cargas son de C? {1m)?

distinto signo.
Fe =0,018N

Ejempilo, Ejercicio 2

Calcular la magnitud de la fuerza eléctrica entre dos cargas cuyos valores son: gl = 3.5
milicoulombs, g2 = é milicoulombs, al estar separadas en el vacio por una distancia de
40 cm.

Solucidn:

Si analizamos el problema, nos muestran dos cargas expresadas en milicoulombs, eso
guiere decir que estd expresada en notacion cientifica de la siguiente forma:

Q1=3.5mC=3.5x10-3C Q2= 6.5mC=6x10-3C
Es decir, que cuando nos referimos a "milis” hacemos referencia a qué la base 10 estd
elevada ala “-3".

L
id = 40em (1[}[]”” ) = 0.4m

Ahora que ya tenemos nuestros dafos necesarios y que sabemos que la constante de
Coulombe es:

; o Nm?
K =910 oz
Podemos empezar a sustituir en la férmula
iy * 0
1=

Con la siguiente operaciéon

Resultado: Tenemos una cantidad de fuerza de 1.18x106 Newtons.
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Ejemplo 3.
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Determinar la fusrza cléctica entre cos cargas de 7 nC oy 9 nC, separadas 2 mm. £5¢ ojercord una fuerza, de atracc dn
o de repulsicn’?

Soucion:

D la Ley de CouomD enemos

o "
N )
| 9x10° 25 |(7x10* c)fox10* )
R Fi P <,
F-g 1 :
d [3x10m}
F=6.3x107"N

Campo Eléctrico e Intensidad del campo eléctrico

Sabemos que las cargas de signos iguales se repelen y de signos diferentes se atraen,
esto quiere decir que las cargas influyen sobre la regién que estd a su alrededor, la
cual se conoce como campo eléctrico.

El campo eléctrico es la zona del espacio donde cargas eléctricas ejercen su
influencia, es decir, que cada carga eléctrica con su presencia modifica las
propiedades del espacio que la rodea. El campo eléctrico es invisible, pero su fuerza
ejerce acciones sobre los objetos cargados, lo que permite detectar su presencia y
medir su intensidad.

El campo eléctrico es la regidn del espacio que rodea al cuerpo cargado eléctri-

camente y en el que otra carga sentird una fuerza eléctrica.

Las lineas de campo eléctrico son lineas imaginarias trazadas de tal manera que su
direccién en cualquier punto es la misma que la direccidén del campo eléctrico en ese
punto.

%1 9 o O R iy N
S / - \ \ // TR0 3 Y
p, S - . = : ! - »
Y y < e
% . o v
o [+ S -
> N % 3 R = oia e
r-g \\ k :
Campo eléctrico de una carga. Campo eléctrico de dos cargas

diferentes.

Intensidad del campo

La intensidad del campo eléctrico E en un punto se suele definir en términos de la
fuerza F que experimenta una carga positiva pequena +gq cuando estd colocada
precisamente en ese punto. La magnitud del campo eléctrico estd dada por:
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F
E=-—
q

En el sistema internacional las unidades de la intensidad del campo eléctrico es el
Newton por Coulomb (N/C).

La intensidad del campo eléctrico producida por una carga de prueba puede obte-
nerse a partir de la Ley de Coulomb. Como la magnitud de la fuerza eléctrica sobre
una carga de prueba es.

d1 - 42

F=K
' e

Si sustituimos esta expresién de la intensidad y consideramos que g = g0
kg
E = r—)

dande:

Unidades del Sistema Internacional
—+ Intensidad del campo M/ (Mewton/Coulomb)
Kk — 9= 10*NmC2 -

Distancia entre la carga
r  — eléctrica v el punto donde se m (metros)
desea conocer la intensidad

g — Carga de prueba C (Coulamb)

La direccidon de la intensidad del campo eléctrico E en un punto en el espacio es la
misma que la direccién en la que la carga positiva se moverd si se colocara en ese
punto.

Alrededor de un cuerpo cargado existe un campo eléctrico, haya o no una segunda
carga localizada en el campo. Si una carga se coloca en el campo, experimenta una
fuerza F dada por:

F=qE
Ejempilos.
Ejemplo 1: Una carga de prueba de 10 uC se coloca en un punto del campo eléctrico

y la fuerza que experimenta es de 25 N. 3Cudl es la magnitud de la intensidad
eléctrica en el punto donde estd colocada la carga de prueba?
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Solucion:
Datos (1) Incognita (2) | Formula (3) | Swvstitucion (4) Solucion (5)
g=10uc - La intensidad del
=10=710°%C £ g-r E- 25 N, campo es
q 10 x 707°C
F=28N E = 2500000 N/C.

Ejemplo 2: Determina el valor de la intensidad del campo eléctrico de una carga de 2
uC que se encuentra a una distancia de 40 cm de ésta.

Solucion:
Datos (1) Incognita (2) | Formula (3) Sustitucion (4)
g=2uC
=2x10°C ' 2 :
ek 9 x 10° ”{_;’; | (2x107°C)
k=9 x 10° Nm*/C? £ T | E=- Y
(0.4 m)
r=40cm=04m

Solucién (5)

La intensidad del campo es:
E = 12500 N/C
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Literatura ll
Su origen y desarrollo

La comedia:

Son todas las obras dramdticas que mds que un conflicto, presentan un problema. Los
problemas son de fdcil solucién, los conflictos son de dificil salida. El conflicto es
colectivo, el tratamiento se hace en forma ligeray su final es feliz.

La palabra comedia proviene, etimolégicamente, de: komos = festin popular y Ode =
cancién; de ahi que la comedia se entfiende como la “Cancidn de festin popular”,
esta broté como manifestacion callejera, propia de las clases humildes.

Mds tarde, progresivamente, la comedia se fue perfeccionando e incorporando a las
clases altas, a la sombra de la fragedia. Enfre los siglos
VI y V a.c. Epicarmo un escritor, le dio por primera vez
forma literaria.

Cuando el género estuvo mejor desarrollado, se
organizaron grupos profesionales dedicados a su
representacién. Lograban asi interesar vivamente al
publico: hacian reir y, de paso, criticaban las malas
costumbres. Pronto cosecharon notables éxitos: todo
ello contribuyd a que tanto el gobierno como los escritores aristocratas se interesaran
por la comedia.

El drama

El drama constituye uno de los principales géneros literarios. Presenta, de manera
directa, uno o varios conflictos a través de uno o varios personajes que desarrollan
sobre la escena el argumento gracias, principalmente, al didlogo.

Las primeras manifestaciones dramdticas conocidas en el mundo occidental se
realizaron en la antigua Grecia. Este era en ese tiempo, de cultura religiosa politeista,
que hace concebir el mundo con dioses que protegen las diversas actividades
humanas; por lo tanto, las prdcticas religiosas estdn presentes en su quehacer diario,
teniendo una estrecha relacién con la naturaleza y una vision religiosa ligada a la
tierra.

Las condiciones, el nacimiento y el desarrollo del teatro se produjeron en Atenas entre
los siglos VI-IV a.C.

Tomado de https://literaturaone.weebly.com/contenido
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Actividad 1 Resuelve la siguiente sopa de letras sobre la Comedia

Palabras a buscar:
A N A ARASOQUOTESDBTEUHE
I R R UDTI I Z E S NUDATIT COMEDIA
T s I A E I T oTOA ASI RN E FERTILIDAD
PROCREACION

R DS S S O0O1 U1 EASD L S BURLA
A A A E T DMOGCATCTCATGBT CM RISA
DN A ADOASA ATLTUDTCUNDO CQRO

] ARISTOFANES
1 Z T ENTETF I E I ERTRTURF MOFA
C A S DRI SALAOSTULIULO TRADICION
1 s S CAT1STINMOTFATR TESMOFORIAS
- SOCRATES
O O 0 s N1 T E A E E A N A 1 SUFRIMIENTO
M R A O RROTFLE S Z S E A RITUALES
PS I METFSOCRATE S S DANZAS

DIONISIACAS
E DI FOELMATETSTCOTRDO
R S FRIMTITENTOTSA S
C OMEDTI A S 1 ADTULTGEBMS
La comedia:

Las principales caracteristicas generales de la comedia son:

» El tema planteado por la comedia es el relato de acontecimiento de la vida
normal y corriente

>  El propdsito de la comedia es que el publico enmiende o corrija sus acciones

» Eldesenlace es feliz, agradable y placentero

> La accidén es mds complicada que en la tfragedia, pero menos grandioso o
extraordinaria

» Los personajes son seres del pueblo que cubren sus caras con mdscaras para
comunicar alegria y placer

» Ellenguagje predominante es la prosa, aunque no deje de lado el verso

» El conflicto que plantea es la oposicidon del ser humano a alguna fuerza de la
sociedad

El drama:

Las principales caracteristicas generales del drama son:

» Temas que planten acontecimientos de la vida humana
comunes y corrientes

> Desenlaces felices o fatales, dependiendo de los
conflictos planteados o de la intencién del autor

» Acciones que giran en torno a un conflicto de pasiones
e intereses que se resuelven generalmente mediante la
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razén vy la justicia

> Personagjes no tan elevados como los de la fragedia, ya que estdn mds cercanos a
los problemas de la vida cotidiana

» Unlenguaije sencillo y claro, expresados en verso o en prosa; 0 en ambos

> Los autores dramdticos debben contar una historia en un lapso bastante limitado,
con lo que no se pueda permitir demoras innecesarias

CHIAPAS

Diferencia entre la comedia y el drama
El lenguaje teatral o dramatico

La lengua literaria, como podrds haberte dado cuenta, a partir del andlisis de
diferentes textos, es polisémica; es decir, tiene muchos significados. En literatura no solo
puede variar el significado, segun quien lo emita o reciba el signo, segin el contexto
verbal o extra verbal.

La primera decisién que toma un autor cuando se lanza a escribir - en la antigledad,
a componer oralmente - es seleccionar el fipo de lengua literaria que ha de seguir. De
ahi emanan caracteristicas tales como: por un lado, el tratamiento que le dard al
tema vy, por ofro, la forma del mismo.

En general, la comedia reproduce el habla coloquial y la expresion habitual de una
sociedad; en algunas obras podemos encontrar un estilo lingUistico desenfadado vy
sencillo; en ofras, una mofa inteligente, mediante un recurso lingUistico y rebuscado.

En el drama, en cambio, el lenguaje utilizado raya en lo poético. Se utilizan muchos
cdlificativos como una forma exagerar los sentimientos, la belleza y las situaciones
presentadas. Sin embargo, en la mayoria de las obras de este subgénero se cumple lo
gue Lope de Vega llama “el decoro poético”, es decir, cada personaje habla de
acuerdo con su condicion.

Tomado de https://literaturaone.weebly.com/contenido



https://literaturaone.weebly.com/contenido

¢
7 COLEGIO DE

BACHILLERES
DE CHIAPAS

Actividad 2:

CHIAPAS

Completa el cuadro comparativo donde se plasme las diferencias y similitudes entre la
comedia y el drama:

Comedia y Drama

Similitudes Diferencias
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Diferencias de contenido y de lenguagje entre la comedia y el drama

Intencion

Temdtica

Tono (acciones)

Desarrollo del

conflicto

Dimension del
persongje

Resolucion del
conflicto

Lenguagje

Comedia

El autor fiene la intencién de exponer
el criterio del espectador los desvios y
los defectos morales del ser humano
con el fin de que los rehace en
medio de un ambiente festivo y
humoristico.

Drama

El autor pretende que el espectador
reflexione sobre las situaciones de la
vida que se exponen, pues los
conflictos estdn tomados del
mundo de lo que lo rodea y la
intencién es que el publico los
identifique facilmente.

Debilidades humanas convertidas
en vicios provocan la oposicién del
sujeto con su sociedad: alcoholismo
corrupcion, deshonestidad, etc.

Desde problemas particulares
(egoismo, ira, celos) o locales
(pobreza, desempleo), hasta
conflictos universales (soledad,
desamor, infidelidad).

Alegres con aire festivos y toques
coédmicos. El humor es el contexto
permanente de este subgénero.

Serio en el contexto de situaciones
desventuradas, pero con toques
cdmicos.

La accidn avanza por las situaciones
de enredo o por el cardcter firme de
los personajes.

Los personajes son quienes provocan
el avance de la accidn, debido a las
decisiones que las circunstancias los
motiva a tomar.

Personajes simples ficticios, que
denuncian fallas de la sociedad o
complejos con vicios de cardcter
(defectos) que los llevan a hacer el
ridiculo. Casi siempre pertenecen a
un nivel social medio o bagjo.

Los personajes en general y
especialmente los principales, son
complejos en la medida de que viven
motivados tanto por defectos como
por cualidades.

En la comedia de enredo se aclara
la confusion y hay final feliz. En la de
caracteres, el persongje reconoce su
vicio y promete enmendarse.

En el desenlace puede ser trédgico o
feliz, aunque son los personajes
quienes conocen su conflicto y en
sus manos tiene la posibilidad de
resolverlo o no.

Sencillo y cotidiano, acorde con la
época vy las costumbres del lugar. El
uso de verso sujeto a métrica y rima,
es caracteristica fundamentalmente
de las comedias renacentistas, en
cambio las comedias
contempordneas dan preferencia a
la época.

Coloqguial, con expresiones de
pensamiento elevado. El drama
renacentista también se sujeta a las
reglas de versificacion; aunque
posteriormente se dio preferencia a
la prosa, por reflejar con mds
fidelidad el lenguaje de los
personajes. Generalmente responde
con veracidad al lenguaje propio
del estrato sociocultural del
persongje.

Prado Gracida, Maria de Lourdes.(2012)Literatura
edicidon. México, D.F.

II. Editorial ST Bachillerato. 2a.
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Titulo: Mario y Marta quieren robar
Autor: Alan Rején

QObra de teatro de 2 personagijes

Personajes:
e Mario (Vestido de ladrén)
e Marta (Vestida de ladrona)

Escenografia: Frente a una casa de dos pisos

(De noche, frente a una casa de dos pisos, Mario y Marta enfran a escena en puntillas
como los ladrones de las caricaturas, vestidos completamente de negro, Mario mira
nerviosamente a ambos lados en cada oportunidad que tiene, Marta estd mds
calmada pero se puede notar que algo le preocupa, ademds del hecho que no
confia en Mario quien planeo toda la operacién).

—Marta: Mario, explicame qué diablos hacemos aqui, se supone que entrariamos esta
noche a las casas del norfe ya que los duenos se fueron de vacaciones

—Mario: En esta casa hay algo muy valioso que necesitamos sacar, pero ya cdllate que
nos descubrirdn

—Marta: Pero 3Qué es?

—Mario: Ahorita lo vas a ver, tU no te preocupes estd todo perfectamente medido, los
gue viven en esta casa salieron esta noche a cenar, luego irdn al cine y posiblemente
verdn la nueva de esa saga famosa

—Marta: gla de las momias, exiraterrestres, hombres lobos y vampiros del espacio?,
iBah! La gente deberia ver mds peliculas de arte o leer un libro en vez de malgastar el
tiempo, y ustedes (al publico) no crean que por ser ladrones no tenemos cultura que
ya es bastante molesto que nos digan que somos malos por tener que sobrevivir de
este digno trabajo para que ademds nos llamen ignorantes

—Mario: 3Verdad? Somos ladrones, pero nunca ignorantes, de hecho el 30% de lo que
robamos son libros para la biblioteca municipal. Bueno, bueno ya dejando la politica
de un lado, dime Marta gpuedes abrir la puerta?

—Marta: Hasta crees... la gente de ahora ya no confia en el préjimo, ahora le ponen a
suU puerta fres candados, una cadena, una reja de metal inoxidable y su sistema de
seguridad con cédigo numérico

—Mario: 3Por qué nos hacen el frabajo tan dificil? Si todo lo que les quitamos ustedes lo
reponen en fres dias. 3Creen que es divertido escalar hasta la ventana y ufilizar las
herramientas para poder entfrar a sus casase

-Marta (casi llorando): No, es que asi no se vale, uno se tiene que ganar la vida
haciendo malabares cada vez mds y mds peligrosos sélo porque la gente de ahora es
bien insegura. sVen? Hasta me hacen llorar

—Mario: Te entiendo Marta, te entiendo, tu llora que yo te apoyo y ustedes (al pUblico)
también deberian sentir un poco mds de simpatia por nosotros porque seremos
ladrones, pero sentimientos tenemos

—Marta: Mario, la puerta estd abierta

-Mario: 3Cémo?

-Marta: La puerta estd abierta, entra rdpido por lo que necesitas yo te hecho aguas
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—Mario: Gracias diosito por escucharnos. (Entra répidamente a la casa, luego sale con

un perro)

-Marta: 3Qué es eso?

—Mario: Es Michito, mi perro, ya sabes... para la casa

-Marta: sComo que tu perro?

—Mario: Si, esta es la casa de mis papas, es que extranaba a mi perrito
—Marta: jMario!

—Mario: Hay perddn

Fin

Tomado de:https://obrasdeteatrocortas.net/mario-y-marta-quieren-robar/

Actividad 3. Resuelve el siguiente cuadro con base en la obra:

Mario y Marta quieren robar

Estructura de la historia
(situacion inicial, ruptura del
equilibrio, desarrollo o
nuevo equilibrio, desenlace
o resolucién del conflicto)

Accién

Tema

Conflicto

Tipo de lenguaje

Corriente literaria
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Bloque VI
Representas el arte teatral en tu comunidad

CHIAPAS

El arte teatral

El teatro es un género literario ya sea en prosa o en verso, normalmente dialogado,
pensado para ser representado; las artes escénicas cubren todo lo relativo a la
escritura de la obra teatral, la interpretacion, la produccidon y los vestuarios vy
escenarios.

En nuestros dias la palabra "teatro” redne un conjunto de significados que van desde
el edificio o lugar destinado a las representaciones de obras dramdticas hasta el lugar
donde una cosa estd expuesta a la consideracidon de la gente, pasando por el arte
de componer obras dramdticas, el escenario o escena, el conjunto de obras
dramdticas de un autor o, por Ultimo, la literatura dramdatica como género literario.

Si se considerara al teafro como una rama de la literatura o solo como una forma mds
de narrativa, se estaria olvidando gran parte de la historia del teatro.

En algunos periodos o culturas se ha dado mds importancia a la literatura dramdtica
obras de teatro, pero en otros hay una mayor preocupacion por los aspectos de la
produccién escénica. En algunas culturas se valora el teatro como medio para contar
historias; en otras, como religion, espectdculo o entretenimiento.

El teatro se ha utilizado como extension de celebraciones religiosas, como medio para
esparcir ideas politicas o para difundir propaganda a grandes masas, como
entretenimiento y también como arte. A través de la historia ha desarrollado su
actividad en fres niveles al mismo tiempo: como entfretenimiento popular de escasa
organizacién, como importante actividad publica y como arte para la élite.

Una representacion consta solo de dos elementos esenciales: actores y publico.
La representacién puede ser mimica o utilizar el lenguaje verbal.

Los personajes no tienen por qué ser seres humanos; los titeres o las marionetas (guinol)
han sido muy apreciados a lo largo de la historia, asi como ofros recursos escénicos.

Se puede realzar una representacién por medio del vestuario, el maquillgje, los
decorados, los accesorios, la iluminacién, la muisica y los efectos especiales.

Estos elementos se usan para ayudar a crear una ilusion de lugares, tiempos,
personajes diferentes, o para enfatizar una cualidad especial de la representacion y
diferenciarla de la experiencia cofidiana.

Teatro antiguo

Epoca antigua

El teatro griego o para ser mds precisos esa forma de teatro que conocemos como
tragedia habia tenido su origen en el ditrambo, una especie de danza que se
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realizaba en honor del dios Dionisos. Si fenemos en cuenta que Dionisos era la deidad
del vino vy la fertilidad, no debe sorprendernos que las danzas dedicadas a él no
fueran moderadas ni que sus cultores estuvieran ebrios. A fines del Siglo VIl a. C., las
representaciones del ditirambo se habian difundido desde Sicidn, en las tierras ddricas
del Peloponeso donde se habrian originado, hacia los alrededores de Corinto, donde
ganaron en importancia literaria. Muy pronto, se habian extendido hasta Tebas y
hasta las islas de Paros y Naxos.

CHIAPAS

Para todos aquellos que conocen los muy espaciales efectos del sol de Grecia, de su
vino ligeramente resinoso y de ese buen humor espontdneo llamado Kefi, no es tan
dificil comprender que esta primitiva danza adquirié tanta popularidad entre los
bulliciosos festejantes que celebraban los misterios de la liberacién por el vino.

En nada se parecieron las representaciones teatrales de la Atenas de Pericles a las
espontdneas ceremonias de la fertilidad de dos siglos atrds. Sin embargo, el teatro
fuvo su origen en dichos ritos. Lo atfestiguan los mismos vocablos, "tragedia" vy
"comedia”. La palabra tragedia, del griego tragos (cabra) y odé (cancién), nos
refrofrae literalmente a los ditrambos de los pequenos poblados, en los que sus
intérpretes vestian pieles de macho cabrio e imitaban a las "cabriolas" de dichos
animales y donde, muy a menudo, un cabrito era el premio a la mejor representacion.
Aungue Aristoteles no concuerde con ello, quedan pocas dudas que la palabra
comedia deriva de Komazein (deambular por los villorrios) lo que sugiere que los
intérpretes -a causa de su rudeza y obscenidad- les estaba prohibido actuar en las
ciudades.

Nada queda en las primitivas estructuras que fueron por entonces utilizadas como
teatros, aunque los estudiosos basdndose en fragmentos de informacién recogidos en
varias fuentes, han logrado ensamblar las distintas partes de un rompecabezas que
nos da una imagen bastante confiable de dichos edificios. Sabemos, por ejemplo,
gue la estructura principal del drea de actuacién era la orquesta circular (del griego
orcheisthai: bailar), donde el coro bailaba y contaba. Es probable que las zonas
circulares y pavimentadas que las comunidades rurales griegas usan todavia para
frillar el grano -debido a su forma y utilidad- hayan sido las primeras orquestas (este
término aun sirve para designar en algunos teatros europeos al drea que, luego de
quitar las butacas, puede ser utilizada para bailar). Adyacente a esta zona, habia un
altar para los dioses, donde se recibian y conservaban las ofrendas y un edificio
donde los actores se vestian y del que pasaban a la zona circular, reservada para las
danzas. Ambos edificios estaban construidos en madera. Ademds, segun parece, el
puUblico ateniense, que era muy numeroso para permanecer de pie, se sentaba en
rampas de fierra dispuestas alrededor de la orquesta. Tiempo después, sobre esas
rampas, se construyeron gradas de madera para que el publico estuviera mds
cdémodo.

El edificio lateral que actualmente consideramos como tipicamente griego, surgid de
esos simples elementos. A medida que el teatro aumentd en importancia como
espectdculo, el tamano del altar fue disminuyendo, el edificio de las ofrendas se
transformd en la tesoreria y el edificio de los camarines se convirtié en skeneo sea el
lugar donde los actores representaban (en oposicidén a la orquesta, donde solamente
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podia actuar el coro). Los camarines también servian como antesala de la cual los
actores salian a escena y a donde luego se retiraban.

CHIAPAS

Muy poco nos ha quedado del vasto repertorio ateniense que incluia cientos de obras
teatrales. Solo nos han llegado los nombres de la mayoria de sus autores. De todas
maneras, no hay ninguna duda que el teatro en Atenas fue una institucion
maravillosamente coordinada, cuya funcidn primordial consistia en exaltar la cultura
ateniense. En ensenar moralidad y en proporcionar a la ciudadania su sentido de
identidad. En el siglo de Pericles, en esa institucién habria de alcanzar la perfeccion
artistica, llegando a figurar junto con la democracia, la historia, la filosofia y la retdrica
como un ‘“loro intelectual superior.” Los origenes del teatro se encuentran en antiguos
ritos de origen prehistérico, donde el ser humano empezd a ser consciente de la
importancia de la comunicacién para las relaciones sociales. Ciertas ceremonias
religiosas tenian ya desde su origen cierto componente de escenificacién teatral. En
los ritos de caza, el hombre primitivo imitaba a animales: del rito se pasd al mito, del
brujo al actor. En Grecia naci¢ el teatro entendido como «arte dramdticon. El teatro
griego evolucioné de antiguos rituales religiosos (komos); el ritual pasd a mito vy, a
través de la «mimesisy, se anadid la palabra, surgiendo la tragedia. A la vez, el publico
pasd de participar en el rito a ser un observador de la tragedia, la cual tenia un
componente educativo, de transmision de valores, a la vez que de purgacién de los
sentimientos («catarsisn). Mds adelante surgid la comedia, con un primer componente
de sdtira y critica politica y social, derivando mds tarde a temas costumbristas y
personajes arquetipicos. Aparecié entonces también la mimica y la farsa. Los
principales dramaturgos griegos fueron: Esquilo, Séfocles y Euripides en tragedia,
mientras que en comedia destacaron Aristéfanes y Menandro.

El teatro romano recibié la influencia del griego, aunque originalmente derivé de
antiguos espectdculos etruscos, que mezclaban el arte escénico con la musica vy la
danza: tenemos asi los ludiones, actores que bailaban al ritmo de las tibiaeuna
especie de aulos; mds tarde, al anadirse la musica vocal, surgieron los histriones—que
significa «bailarines»y en efrusco, que mezclaban canfo y mimo (las saturae, origen de
la sdatira). Al parecer, fue Livio Andréonico de origen griego quien en el siglo lll a.C.
infrodujo en estos espectdculos la narracién de una historia. El ocio romano se dividia
entre ludi circenses (circo) y ludiscaenici (teatro), predominando en este Ultimo el
mimo, la danza y el canto (pantomima). Como autores destacaron Plauto y Terencio.

Epoca medieval

La Edad Media, “enorme y delicada” como la llamara Victor Hugo, vio morir y renacer
muchas cosas. Entre otras, el teatro. Las tinieblas medievales se extendieron primero,
sobre el arte escénico para luego prestarle mds difusion y relumbre. El corrompido
espectdculo romano dio paso a una nueva versidon del teatro. Y fue la Iglesia, su
enemigo de los Ultimos tiempos, la que se encargd de ponerla en prdctica. Los
monasterios bizantinos restauraron la antigua fragedia, con abundantes elementos
griegos, pero adaptados a temas cristianos: la Pasién de Cristo, la Caida de Addn,
etc.

Pero con el paso del tiempo el telén se volvid a abrir. Tirando de las cuerdas para
correrlo estaba la Iglesia, su enemiga desde hace tanto tiempo. La distorsion romana
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fue ignorada v la tradicidn griega tomada como base, los monasterios restauraron la
gran tragedia griega, pero con temdtica cristiana. El pueblo era analfabeto y las
historias de la Biblia debian ser difundidas, para eso el teatro era el mejor medio.
Quizds puedan considerarse las primeras representaciones teatrales a los Tropos, una
tanda de preguntas y respuestas enfre el sacerdote y los fieles durante las fiestas
especiales.

CHIAPAS

La falta de espacio en las iglesias y el celo religioso obligaron a frasladar las
representaciones, cada vez mds numerosas, a la plaza de la iglesia o a cualquier otro
punto exterior del templo. La puesta en escena medieval inventé asi el decorado
simultdneo. En la época de los grandes Misterios (siglos XIV y XV), la puesta en escena
alcanzd una rara complejidad. Los fres lados de la plaza estaban cubiertos por las
tribunas destinadas al publico. En el cuarto lado, y adosado a la iglesia o a algin otro
edificio, se erigia un estrado: la escena, el locutorio, que podia alcanzar una extensién
de cincuenta metros. El drea de la escena, bastante levantada, estaba separada del
publico por una barrera.

El decorado presentaba, pues, uno junto a otro y simultdneamente, todos los lugares
donde la accién debia irse desarrollando. Cada uno de estos lugares, cada elemento
del decorado, se llamaba sede o mansion, y tenia su teldon particular. Cuando el
nUmero de las sedes habia de ser muy considerable, se superponian unas a otras.

Unas telas de fondo tendidas tras las mansiones cerraban el horizonte del teatro. A
veces, los juegos escénicos eran complicados y exigian numerosos accesorios, asi
como magqguinarias ingeniosas movidas por cabrias y contrapesos. Habia apariciones
de dngeles y demonios, figuras que escapaban de las llamas infernales donde
aullaban los condenados, movimientos del mar, tormentas y tempestades, bestias
mecdnicas y monstruos que atravesaban la escena. DescUbranse radiantes
esplendores paradisiacos y sustitUyanse los actores por maniquies cuando
incorporaban personajes que habian de ser sometidos a tormento. La representacion
de un misterio requeria la colaboracién de toda la ciudad, de todas las clases,
agrupadas en forno al clero, de las Hermandades y de las Corporaciones.

La Edad Media, con todas sus sombras, supo recrear, no obstante, el gusto
multitudinario por el teatro. Y aun son muchas las tradiciones que conservan el sabor
dramdtico medieval. Recordamos, entre otras, el Misterio de Elche y la Pasion de
Oberammergau. En cuanto a Espana, el teatro medieval nos llega por las fronteras
francesas, con los frovadores provenzales y con la boga de los Misterios de Limoges,
de Orledns, etc. La festividad del Corpus, establecida en honor de la Santa Eucaristia
por Urbano 1V, tiene gran importancia en la historia de nuestro arte dramdtico.
Durante ella se celebraban procesiones casi escenificadas, Misterios, Autos y Milagros,
tanto en el interior de los templos como en las calles. El Auto de los Reyes Magos es la
primera obra de la historia del teafro espanol. Aunque ha llegado a nuestras manos
incompleta. En cuanto al famoso Misterio de Elche, que auln se representa cada ano
en esta ciudad, aparte del mérito que supone su vigencia, es de destacar el fabuloso
aparato escénico con que se monta su representacion, la cual dura dos dias.

Suprimidas las representaciones en los templos, la tradicidon teatral salié a la calle y
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comié a cargo de elementos seglares. Se realizaban en escenarios multiples,
compuestos de entarimados portdtiles o de carmretas, que a veces se presentaban
colocados en serie, uno a continuacién de otro, a medida que lo exigian las
necesidades de la obra, el paso de un lugar de accién a otro, etc. Ya a comienzos
del siglo XIV tenemos referencias de estas representaciones al aire libre. Uno de los
mds antiguos tablados escénicos de que se tiene noticia es el que el marqués de
Villena levantdé en Zaragoza en ocasion de unas fiestas populares organizadas para
dar solemnidad a una visita real. En este tablado se representaba un castillo, con
cuatro torres en las esquinas y una mads alta en el centro. Con ayuda de una rueda
cobraba movimiento el interior del castilo, que iba mostrando al publico,
sucesivamente, sus diferentes moradores. El modelo de este artilugio escénico fue
pronto imitado en otras ciudades importantes, como Barcelona, Sevilla y Valencia.

CHIAPAS

La escenografia de estos tablados y carros solia reducirse a unos lienzos pintados que
servion de fondo. Sobre este fondo tenian lugar todos los efectos escénicos,
conseguidos mediante tframoyas. Paulafinamente se fueron perfeccionando los
artificios y juegos espectaculares: terremotos, fuentes de agua auténtica, incendios
reales, explosiones, etc., hasta alcanzar su apogeo mds tarde, en la gran framoya de
los autos sacramentales calderonianos.

Teatro moderno

A) Readlismo
El Realismo tuvo su origen en circunstancias sociales de la segunda mitad del Siglo XIX.
Su nacimiento estd ligado al ascenso al poder de la burguesia y a la nueva sociedad
urbana que se formdé como consecuencia del desarrollo industrial. La clase media
adquirid importancia como fuerza social e impuso sus gustos en materia literaria, la
mayor parte de los lectores pertenecian a esta clase.

El pUblico estaba interesado por los problemas de la sociedad contempordnea, una
sociedad que proporcionaba las ventajas del progreso, pero también problemas
hasta enfonces desconocidos. En este contexto es imprescindible el auge del realismo
como técnica y de la prosa narrativa como modelo que permitia reconstruir la
realidad y dejaba libertad al escritor para elegir temas, personagjes y situaciones. La
novela, que gozaba ya por entonces de cierta popularidad, se convirtié en el género
en el que se alcanzaron los mayores logros del Realismo.

El Realismo coincide con el desarrollo de la sociedad burguesa y los cambios sociales
e ideoldgicos que se produjeron como consecuencia de la Revolucion Industrial y
comercial llevada a cabo en el Siglo XIX.

La libertad politica y religiosa, la soberania popular, el sufragio universal y las
reivindicaciones sociales fueron motores que desde ese momento movilizaron en toda
Europa a las masas de frabajadores y las impulsaron a participar en los
acontecimientos politicos. Doctrinas como el Socialismo y el Marxismo tuvieron una
répida aceptacién y contribuyeron a crear entre los obreros una viva conciencia de
clase.

La clase media salid fortalecida de estos cambios. Adquirid poder material, intelectual
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y moral, y pasd a desempenar una funcidn rectora en la sociedad. Pero también
cobré un impulso imparable el movimiento obrero, que prendid con gran fuerza entre
el proletariado urbano, surgido como consecuencia de la revolucién industrial,
sometido a condiciones de frabajo infrahumanas y que sobrevivia a duras penas en
las ciudades. Cuando este proletariado adquirid conciencia de clase entrd en pugna
con la burguesia, que de ser clase revolucionaria que lucha contra el antiguo régimen
pasd a ser clase dominante y conservadora.

CHIAPAS

» Losrasgos fundamentales del Realismo son los siguientes:

> Procura mostrar en las obras una reproduccién fiel y exacta de la realidad

> Hace un uso minucioso de la descripcién, para mostrar perfiles exactos de los
temas, personajes, situaciones e incluso lugares; lo cotidiano y no lo exdtico es el
tema cenftral, exponiendo problemas politicos, humanos y sociales

» Rechaza el romanticismo, muestra al ser humano objetivamente pues da foques
de una realidad dura

> El lenguaje utilizado en las obras es coloquial y critico, ya que expresa el habla
comun y corriente

» Asi como rechaza lo sentimental, de igual forma lo espiritual, dando como
resultados toques individualistas

> Las obras muestran una relacién mediata entre las personas y su entorno
econdmico y social, del cual son exponente; la historia muestra a los personajes
como testimonio de una época, una clase social, un oficio, etc.

» Temas relacionados con los problemas de la existencia humana

» El autor fransmite analiza, reproduce y denuncia los males que aguejan a su
sociedad, de la forma mds veridica y objetiva posible

El teatfro moderno nace con el Realismo, del que el Naturalismo es su inevitable
acentuacién. Cualguier puesta en escena actual de lbsen, Chéjov u O'Neill permite
reconocer referencias a nuestro tiempo y a nuestras preocupaciones, como si
fuéramos sus contempordneos. Esta apreciaciéon la podemos extender a sus modos
de exposicion dramdtica, formas y técnicas, y a sus exigencias con respecto a la
representacion. Sin embargo, entre Ibsen y Buero Vallejo, por poner un ejemplo de
realismo actual, median mds de ochenta anos. No se puede decir lo mismo del teatro
precedente, drama romdntico y postromdntico. A este Ultimo hemos de ubicarlo en
ofro fiempo, un fiempo pasado que nos concierne bastante menos, por muchos
atractivos que encierre. Lievamos, pues, mds de un siglo de teatro redlista, y todavia
mantienen su vigencia determinados autores y obras. Al nombre de Scribe hay que
anadir el de Emile Augier (18201889), que se inicia en la comedia burguesa para pasar
a la critica de la vida moderna en El yerno del senor Poirier (1854), actualizacién de El
burgués gentilhombre de Moliére. Por su lado, Alexandre Dumas (18241895), tras el
éxito de su drama postromdntico La dama de las camelias, se desviard hacia un
prerrealismo moralizante: El hijo natural (1858), Las ideas de Mme. Aubray (1867) y
Monsieur Alfonso (1874). En esta breve relacidon es justo mencionar igualmente a
Victorien Sardou (1831-1908), que cultivé todos los géneros y tendencias y a Eugéne
Labiche(1815-1888), cuya comedia Un sombrero de paja de Italia (1851) -que aun hoy
se sigue representando con éxito anuncia el nuevo vodevil francés, en el que
destacard mds tarde Georges Feydeau (18621921). Estamos a las puertas del
Naturalismo, mas con un ir y venir de experiencias que caracterizan la inconstancia
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realista, y afirman la dificultad de establecer compartimientos estancos en arte. La
primera constatacion de ello es de cardcter histérico. En 1857, aparece en Francia la
que la critica considera la mdxima novela realista del siglo, Madame Bovary, de
Gustave Flaubert.

CHIAPAS

Simbolismo vy se profetiza el Surrealismo del Siglo XX. Cinco anos después, en 1862,
surge el voluminoso relato de Victor Hugo Los miserables, donde el elemento épico,
que se adelanta al Socialismo naturalista de fin de siglo, queda enmarcado en una
historiac. melodramdtica. Estos ejemplos hablan claro de la imbricacién de unas
tendencias en ofras, imbricacidén que podemos advertir desde la segunda mitad del
Siglo XIX hasta nuestros dias, con alternados predominios de tales estilos diversos. La
segunda constatacion del fendmeno antes mencionado es de cardcter estético, y se
refiere a la inconstancia de esos propios dramaturgos realistas, dentro de este marco
estilistico. Flaubert necesitaba escapar del detallismo realista y dar rienda suelta a su
fantasia e inconsciente. La mejor prueba de ello la tenemos en la constante
reescrifura de La tentacidn de San Antonio, inmensa obra del teatro de la
imaginacion, cuya redlizacion solo las actuales técnicas cinematogrdaficas podrian
abordar. O el mismo Zola, que siente la necesidad de descansar, tras su enorme
esfuerzo naturalista, para ofrecer historias, como la narrada en Ensueno, en la que la
criada Angélique, que ha crecido a la sombra de la catedral de provincias, nos
muestra sus suenos y fantasias de amor por el Cristo y los santos multicolores de las
vidrieras. Por consiguiente, la prdctica totalidad de los naturalistas evolucionaron
hacia el Simbolismo, de no impedirlo la muerte prematura de algunos, como Chéjov.
Naturalismo y Simbolismo influirdn en la mayoria de las tendencias dramdticas del Siglo
XX.

B) Simbolismo
El teatro de principios del Siglo XX se inclina hacia el Simbolismo. La apariciéon de las
vanguardias determina un cambio radical hasta en la esencia misma de la
representacion. También comienza el teatro comprometido, con Brecht como
principal autor.

En el teatro naturalista, la voluntad de reflejar una realidad objetiva evoluciona hacia
la aparicion de elementos simbolistas, como ocurre con las Ultimas obras de lbsen y
Strindberg. Esta evolucion es debida a la gran dificultad de representar la auténtica
interioridad de los personajes, por lo que se tiende a evocarla o sugerila con los
recursos de la poesia simbolista, o seqd, a través de la luz o de la mUsica.

Precisamente en Francia surge el principal grupo teatral del simbolismo, el Teatro del
Arte de Paul Fort. Otras figuras que conftribuyen a esta estilizacion simbdlica y espiritual
son el escendgrafo suizo AdolpheAppia y el tedrico britdnico Gordon Craig, autor de
El arte del teatro. Ambos se oponen al Naturalismo, y su concepcidn teatral dista
mucho de la mera imitacion de la realidad.

Resulta del todo imposible e inadecuado estudiar el teatro simbolista separdndolo del
movimiento artistico global en el que se produce. El Simbolismo conecta, a este
respecto, con tres predecesores de talla: Hegel, en el terreno de la intuicidon pensante;
Baudelaire, en el redescubrimiento de las correspondencias de todos los seres, cosas y
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sensaciones que el hombre encuentra en su caminar; Wagner, en el intento de
reunién de todas las formas de la expresidn artistica en un espectdculo total capaz de
despertar en el espectador modos y dmbitos de percepcidon muchas veces dormidos.
(Por estas razones, aunque el Simbolismo pueda explicarse en sus inicios como una
reaccion contra el Naturalismo, o como un cansancio del detallismo realista como
veremos en el proximo capitulo, nos ha parecido adecuado presentarlo aqui, en este
momento). Como caracteristicas mds importantes del Simbolismo podemos sefalar:

CHIAPAS

e La busqueda de la Idea por el Hombre, por medio de la intuicion y de la
meditacién. No se tomard como modelo, como ha hecho el arte realista o
impresionista, la cosa en su objetividad externa. Hay que penetrar mds en lo
profundo. Hay que buscar en la mente, en el espiritu, a través de la cultura, de la
mitologia y de la historia, las ideas y las imdgenes capaces de expresar al hombre
en su totalidad. El Simbolismo es un modo de conocimiento que anfepone el
espiritu a la materia. En el principio fue el espiritu, que dird Dujardin, en la linea de
Hegel. De ahi que se interprete también como una reaccién contra el realismo-
naturalismo de signo materialista, del que es su contempordneo, particularmente
contra Zola

e Pero para expresar artisticamente la Idea, necesitard del auxilio de la materia. En
este punto, los simbolistas adoptan dos caminos distintos: el de la depuracion y
aquilatamiento de los medios expresivos, aun forzando su sinfaxis y sus relaciones
semdnticas, o bien el de la prolijidad o acumulacién en la obra dramdtica de
simbolos y lenguajes. Mallarmé optd por la primera via, ofreciéndonos solo breves
esbozos dramdticos: Herodias, La siesta de un fauno. La via de la prolijidad y de un
cierto barroquismo decadente fue la mds seguida, a imitacidn de lo que en
pintura legendaria y ornamental hacia Gustave Moreau

e Preferencia por los relatos miticos, por las leyendas, antes que por la historia. El
mito, aparte su interpretacién como ejemplo y simbolo, es mds maleable. La
historia es mds rigida. Cuando los simbolistas acuden a la historia es para
mitificarla, aunque para ello sea preciso echar mano de todo tipo de libertades
con ella. Asi ocurre con todo el teatro de Claudel de signo «histéricon

e La buUsgueda de lo simbdlico se confunde, en muchas ocasiones, con la busqueda
de lo trascendente, de lo oscuro y muy en particular de ciertos temas obsesivos (el
mds obsesivo de todos ellos, y el mds teatral sin duda, serd el de la muerte). Ello
explica que los dramaturgos simbolistas sean unos estudiosos de los fendmenos
mdagicos, esotéricos, religiosos. Md&s que de religidon cabria hablar de teosofia o de
gnosis mistica, tal como la explica Edouard Schuré en su libro Los grandes
iniciados, de 1889, que fue dvidamente leido por algunos dramaturgos simbolistas.
Enfresacamos esta cita: La gnosis o mistica racional de todos los tiempos es el arte
de encontrar a Dios en uno mismo, desarrollando las profundidades ocultas, Ias
facultades latentes de la conciencia (...). Las perspectivas que se abren en el
umbral de la teosofia son inmensas, sobre todo si se las compara con el horizonte
estrecho y desolador en que el materialismo encierra al hombre o con las
propuestas infantiles e inaceptables de la teologia clerical. Al percibirlas por
primera vez se experimenta el deslumbramiento de lo infinito. Los abismos del
inconsciente se abren en nosofros mismos, nos muestran las simas de donde
salimos, las alturas de vértigo a las que aspiramos

e Finalmente, este teafro no puede dejar de ser, de principio a fin, un teatro
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poético; lo que no quiere decir -adviértase bien un teatro en verso. Solo la poesia
puede ser el vehiculo adecuado para mostrar el arte y sus simbolos, y solo asi
puede la palabra conjugarse con las otras artes del espectdculo. La prdctica de
la escritura poética intensa despierta en el poeta-dramaturgo sus percepciones
inconscientes, como ha demostrado el psicoandlisis. Esta escritura estd muy cerca
del onirismo, de las fantasias de los suenos, procedimiento argumental o temdtico
al gue acuden frecuentemente los dramaturgos simbolistas. Pero muchas veces, la
palabra, incluso la palabra mds poética, traiciona los impulsos del escritor; no por
su faz material significante, que puede ser origen de sugerencias de musica y
sonido, sino por su significado conceptual limitador. Privada de lo conceptual, la
muUsica ha podido conservar la magia de piezas simbolistas hoy olvidadas: Preludio
a la siesta de un fauno, de Claude Debussy, sobre la citada obra de Mallarmé;
Peleas y Melisenda, del mismo Debussy, sobre la obra de Maeterlinck; la épera de
Richard Strauss sobre la obra de Hofmannsthal La Muerte y el Loco; las multiples
composiciones orquestales de Erik Satfie, D.

CHIAPAS

Milhaud, de Honneger sobre piezas de Claudel... Como formas dramdticas mds
adecuadas para expresar estas constantes y exigencias del teafro simbolista hemos
de resaltar:

La agrupacién de diferentes lenguajes escénicos: conjuncidn de musica y palabra,
recitados, coros; uso de la danza, modos especiales de movimientos escénicos;
empleos multiples de la iluminaciéon, particularmente en su dimensidn psicoldgica vy
mdgica, a fin de crear climas y ambientes de ensueno y de misterio.

Los desdoblamientos y metamorfosis de un mismo personagje, a fin de mosfrar sus
multiples caras o los diferentes periodos de su vida; o para proyectar y enfrentar su
dimension real con sus dimensiones mds transcendentes.

> Los contrastes de lenguajes, originados por las asociaciones oniricas o los
presupuestos desmifificadores del dramaturgo. En Claudel, los muertos bailan
temas folkldricos de forma ridicula; el rey de su Juana de Arco en la hoguera se
convierte en rey de naipes y cambia el juicio en un ballet de cartas de bargja...
Los personajes, las palabras, las imdgenes, se asocian multiplicando sus
posibilidades combinatorias. Ello explica las dificultades de algunos simbolistas
para respetar la duracion del espectdculo teatral. Cada obra puede tener su
duracién propia, la infrinsecamente exigida por si misma: desde unos minutos
hasta varias veladas o jornadas (tomando este término como sesidon teatral para
un dia)

> La forma ceremonial, segun la cual los distintos lenguajes escénicos se ordenan
ritualmente de acuerdo con un cédigo preestablecido. El cardcter ceremonial del
teafro de signo artaudiano, manifiesto en autores y grupos como el Living
americano, Grotowski, T. Kantor, Arrabal, Genet tiene sus mds claros precedentes
en los Simbolistas. A su vez, el Simbolismo redescubre por esta via el cardcter
sagrado del teatro en sus origenes. Una vez mds, volvemos a los griegos
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C) Expresionismo
El Expresionismo es un movimiento de vanguardia que se basa en la expresion de
sentimientos subjetivos, mds que en una descripcidon objetiva de la realidad. Los
postulados del Expresionismo en el terreno de la literatura, principalmente en la novela
y el teatro, se dan igualmente en pintura o musica.

CHIAPAS

Personagjes y escenarios se presentan de un modo distorsionado, con la intencién de
producir un gran impacto emocional. El pintor austriaco Alfred Kubin, miembro del
grupo Der Blaue Reiter (El jinete azul), escribi® una de las primeras novelas
expresionistas, La otfra parte. Esta obra ejercid honda influencia en el novelista checo
Franz Kafka, asi como en otros escritores. Los primeros dramaturgos expresionistas
fueron el sueco August Strindberg y el alemdn Frank Wedekind, cuya influencia resulta
palpable en la siguiente generacidén de autores de teatro a escala internacional.
Enfre éstos destacan los alemanes Georg Kaiser y Ernst Toller, el checo KarelCapek, y
los estadounidenses Eugene O'Neill y Elmer Rice. El teatro expresionista favorecid la
apariciéon de una nueva concepcidén de la puesta en escenaq, los decorados vy la
direccién. Su objetivo era crear un cuadro escénico perfectamente unificado para
aumentar el impacto emocional sobre el publico. Las experiencias atonales del
compositor Arnold Schénberg también deben considerarse expresionistas. En la
década de 1920, el Expresionismo se fundd con el movimiento Dadaista y después
con el Surrealismo. Con la llegada del nazismo, el Expresionismo, como ofras
manifestaciones vanguardistas, fue perseguido en Alemania acusado de ser un “arte
degenerado”. En el terreno literario, los temas fundamentales estdn inspirados por la
visién critica de la sociedad y los sentimientos de horror y sufrimiento y solidaridad
generados por la catdstrofe de la Primera Guerra Mundial. Destaguemos, por Ultimo, a
Bertold Brecht, autor de un teatro de denuncia, comprometido y antiburgués. Es uno
de los padres del teatro actual. Su principal aportacion es el teatro épico, mezcla
singular de lo dramdtico (personajes que actian en escena) y lo narrativo (un
narrador que comenta los acontecimientos que protagonizan los actores).

D) Existencialismo

El Existencialismo es la respuesta inmediata al sentimiento de vivir en un mundo sin
sentido, y la consiguiente angustia, que se experimenta tras la Segunda Guerra
Mundial. Sus desoladoras conclusiones son que cualquier accidn humana es absurda
e inUtil, incluidos el sacrificio y el sufrimiento.

Jean-Paul Sartre (1905-1980), filésofo y novelista, escribié también numerosas obras
teafrales:

A puerta cerrada (1945): tres personagjes que se odian y estédn condenados a
atormentarse mutuamente para descubrir que el infierno es precisamente, la
convivencia con los demds.

Las manos sucias (1947). plantea el dilema moral del fin y los medios en un partido
politico de izquierdas.

El novelista y ensayista Albert Camus (1913-1960), cultivdé asimismo el género
dramdtico: Caligula (1938): el emperador romano, tras su aparente locura es
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consciente del absurdo de la existencia, pero los demds prefieren vivir enganados y le
matan.

CHIAPAS

Los justos (1950): unos terroristas rusos debaten la licitud de los medios inhumanos,
aungue sea para una buena causa.

El existencialismo lleva a escena toda su carga de angustia y ausencia de sentido en
la experiencia humana. Las obras de teatro existencialistas llegan a la conclusidon de
que cualquier accién humana es absurda e indtil, y lleva implicita el sufrimiento y el
sacrificio.

A medio camino entre el teafro puramente existencialista y el teafro del absurdo, se
sitan las obras de Jean Genet, con su estilo violento, escandaloso y provocador,
préoximo también al teatro de Artaud. En El balcdn se habla de forma muy irreverente
sobre diversas instituciones sociales, como la Iglesia, la politica, la banca, etc., a través
de un burdel, marco de la accién dramdtica. Y Las criadas, su mejor obra se basa en
un hecho real, el asesinato de una senora adinerada a manos de sus criadas, entre las
gue hay una compleja y tortuosa relacion psicoldgica.

Los existencialistas expresan el absurdo de la vida mediante un estilo dramdtico
tradicional y un lenguaje légico. El siguiente paso se da al extender el absurdo vital a
la forma teatral, de manera que los elementos dramdticos como el didlogo, el
escenario o el vestuario se vuelven absurdos, pierden su sentido racional. La propia
accién se basa en situaciones sin explicacion y preguntas que quedan sin respuesta. Y
es que este teatro, ademds de la falta de sentido en la vida humana, pretende
exponer la dificultad -o imposibilidad- de la comunicacion entre las personas.

Elementos del montaje escénico

Montaje escénico es el proceso intermedio entra la interpretacion del texto dramdatico
y la representacion teatral. Para realizar el montaje, llamada también puesta en
escena, se parte del andlisis de todos y cada uno de los componentes del texto.

Texto: es la obra dramdtica donde se plasma la historia.

Direccion: Es el equipo responsable de leer, andlizar, interpretar el texto, ya que se
encargard de la direccién escénica y de la actuacion.

Director: Persona encargada de armonizar los elementos creativos y técnicos de la
obra.

Actuacion: Es la representacion de los personajes de la obra.
Actores: Deben ser individuos con capacidad creatfiva que se manifieste en el
dominio de sus movimientos corporales, de sus gesticulaciones, del manejo de la voz,

expresion de ideas y emociones, para poder dar vida al personaje que representa.

Escenografia: Conjuntos de telones, muebles y objetos utilizados para ambientar el
espacio donde se desarrolla la accidén dramdtica.
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Ofros elementos:

Vestuario: Compuesto con las prendas y los accesorios que usan los actores para
caracterizar a los personagjes, con la finalidad de reflejar su personalidad, su clase
social, edad, época, lugar o la moda que impera su entorno.

CHIAPAS

Magquillgje: Es el modo de combinar la pinfura dentro del cuerpo. La pintura de la
cara y del cuerpo es un modo de comunicacién.

Musica: Seleccion de melodias que siven como fondo a la representacion teatral,
tiene el propdsito de crear ambientes o acentuar sensaciones y emociones acorde

con la historia.

lluminacién: Conjunto de luces que muestran la escenografia y a los actores en las
atmodsfera de la accidén dramdtica.

Sonido: Constituye los ruidos que ayudan a dar mayor realismo a la obra. Ejemplo: el
viento, el canto de los pdjaros, un caballo a galope, etc.

Utileria: Conjunto de objetos necesarios para el desarrollo de la accién.

Tomado de
https://drive.google.com/drive/folders/12Pf67Y85uCBIdZKkGlyIfE7wHavco-Gu

Actividad 4. Redactards tu propio texto dramdtico (comedia o drama), con apoyo de
un procesador de texto o a mano en hojas blancas, sobre un tema de interés social
en tu comunidad y que ponga en juego la prdctica de los valores morales; por Ultimo
es importante implementar e integrar elementos propios de la estructura del género.



https://drive.google.com/drive/folders/12Pf67Y85uCBIdZKkGIyIfE7wHavco-Gu
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CHIAPAS

Historia de México Il
Gobiernos posrevolucionarios

Gobierno de Venustiano Carranza (1917 - 1920)

Vamos a conocer un poco sobre las caracteristicas de su
gobierno. Al inicio del mismo, que es la efapa
posrevolucionaria, el pais se encontraba convulsionado. En
cuanto a la politica exterior, el gobierno de Carranza
enfrenté graves amenazas, producto del estalido de la
Primera Guerra Mundial. Presionado por Alemania y Estados
Unidos, Carranza optd por una posicion de neutralidad,
situacidn que a la larga le vali® el reconocimiento
condicionado de Estados Unidos a su gobiermo una vez
terminada la guerra. En lo interno, enfrentd continuas luchas agrarias y varias huelgas.
En respuesta a ello se crearon la Comision Nacional Agraria, la Secretaria de
Agricultura y Fomento y la Confederacién Regional de Trabajadores Mexicanos
(CROM). Una de las principales complicaciones al interior, fue la aplicacién de la
Constitucién, pues faltaba claridad de qué hacer y cada Estado la aplicaba segin sus
interpretaciones. Después de promulgada la Constitucidn en 1917, el presidente
Venustiano Carranza convocd para el 11 de marzo del mismo ano a elecciones para
presidente de la republica y para el Congreso de la Unién. Carranza era el candidato
del Partido Liberal Constitucionalista (PLC), quien después del triunfo, tomd posesion el
01 de mayo, por lo que su gobierno abarcd el periodo comprendido entre los anos de
1917 a 1920, en este Ultimo ano fue asesinado. Ademds, tuvo que enfrentar la
aparicién de innumerables caciques y jefes regionales en diversas partes del pais que
perturbaban la paz, destacando los movimientos villistas, algunos militares inconformes
gue habian pertenecido al ejército federal y el movimiento de los zapatistas bajo la
direccién de Emiliano Zapata que mediante el ideario del Plan de Ayala unié a sus
seguidores. Un hecho importante también fue el asesinato de Zapata en el mes de
abril de 1919, que a pesar de este hecho, el movimiento zapatista siguid con mucha
fuerza bajo la direccidon de Gildardo Magana, quien finalmente se uniria a Obregdn.
Caciqgue. Persona que en un pueblo ejerce excesiva influencia.

Gobierno de Alvaro Obregén (1920-1924)

Su arribo al poder mediante elecciones, marca la hegemonia
del grupo sonorense en el poder de 1920 a 1935. En cuanto a
la politica exterior, buscd el reconocimiento internacional de
su gobierno.

De manera particular, surgid un problema con Estados
Unidos, dado que el Articulo 27 constitucional decretaba que
el subsuelo era de la nacidén mexicana, lo que afectaba a los
estadounidenses que tenian empresas que explotaban el
petrdleo. Por este motivo, en 1923 se firman los Tratados de
Bucareli con Estados Unidos, por medio de los cuales obtuvo
el reconocimiento diplomdtico del pais v a la vez se garantizaron las propiedades e
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intereses del vecino pais en México. De manera general Obregdn basd su gobierno en
las fuerzas y organizaciones campesingas.

CHIAPAS

En la politica nacional, cred la Secretaria de Educacién
PUblica (SEP), encabezada por José Vasconcelos, iniciando
una etapa educativa y cultural muy importante en la historia
del pais.

Definitivamente, un buen acierto fue la creacién de la SEP,
pues la problemdtica en el dmbito educativo era muy
grande, principalmente el analfabetismo, por lo que se ‘
crearon de forma prioritaria las escuelas elementales vy
técnicas.

Para ello, la SEP se estructuraria en tres departamentos:

1. El departamento escolar para administrar los diferentes niveles educativos: desde
el jardin de ninos, hasta la universidad. En 1923 surge formalmente la escuela
primaria

2. Departamento de Bibliotecas

3. Departamento de Bellas Artes, pues hubo gran interés por el desarollo vy
promocion de actividades artisticas

Oftro aspecto que se presentd en el gobierno de Obregdn fue el impulso al desarrollo
del arte mural en el pais, encomenddndose a destacados muralistas como Diego
Rivera, José Clemente Orozco y David Alfaro Siqueiros la creacién de obras de arte en
espacios publicos. A lo que se le denomind muralismo.

Mural de Diego Rivera, Denominado “Construccién de un nuevo mundo. La maestra”,
gue se puede observar en el edificio del tercer piso de la Secretaria de Educacion
PUblica en el Distrito Federall.

Otras caracteristicas importantes del gobierno de Obregdn, se refieren a las demandas
constantes de los campesinos que querian que la tierra les fuera entregada. Fue en
esta época cuando se inicia el diseno de una politica agraria para regularizar y
organizar el reparto de fierras bajo la forma de ejido, que es una propiedad rural de
uso colectivo, a lo que se llamd reparto agrario.
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Gobierno de Plutarco Elias Calles (1924-1928).

CHIAPAS

Al llegar al poder en 1924, Calles conformd un gabinete
plural, con personajes destacados como Alberto J. Pani y
Manuel Gémez Morin.

Durante su periodo de gobierno, Calles se propuso crear un
Estado fuerte con especial atencién en la economia. En su
politica monetaria y crediticia, establecié el Banco de
México como banco Unico de emisidn de moneda, lo que
favorecié la confianza en el desarrollo econdmico del pais, el
Banco de Crédito Agrario y la Comisién Nacional Bancaria
que tenia tres objetivos:

1. Supervisar a los bancos
2. Inspeccionar las remesas de fondos y las inversiones
3. Mejorar las operaciones de crédito

También se inicié la construccion de obras como el ferrocarril, aspecto que favorecid
el comercio interno. En los dos Ultimos anos de su gobierno la situacion social y politica
del pais se complicd, derivada de los conflictos entre Obregdn y Calles, asi como de
las protestas anfe diversas leyes del gobierno, entre ellas la llamada Ley Calles que
afectaba ala Iglesia Catdlica. La tensidon entre el gobierno y laiglesia fue aumentando
hasta estallar la rebelidon cristera.

La Cristiada, como se le conoce a esta rebelion, durd de 1926 a 1929, fue un
movimiento popular, principalmente campesino, que en esencia, buscaba
salvaguardar la libertad de culto. Gracias a la intervencidén de actores internacionales,
se llegd a ciertos acuerdos aunque las relaciones entre la Iglesia y el Estado
permanecieron distantes hasta la década de los noventa.

Antes de concluir su gobierno, Calles impulsé una reforma a los Articulos 82 y 85 de la
Constitucidon para legalizar la reeleccién y ampliar el periodo presidencial a seis anos.
Esta reforma hizo posible la reeleccidon de Alvaro Obregdén, quien ya no pudo ocupar
el cargo de presidente porque fue asesinado en la ciudad de México por José de
Ledn Toral.

En su Ultimo informe presidencial, Calles pronuncié un discurso en el cual sostuvo que
se iniciaba en México la etapa institucional y acababan los caudillos.

El Maximato

Se le conoce asi al periodo de gobierno comprendido entre 1928 y 1934. Dado que
Alvaro Obregén habia sido asesinado. Plutarco Elias Calles se consolidd en el poder
ejerciendo una influencia determinante en la toma de decisiones de los fres siguientes
presidentes, convirtiéndose en el ‘“jefe mdximo” de la denominada familia
revolucionaria.
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Emilio Portes Gil (1928-1930)

CHIAPAS

En 1929, siendo Emilio Portes Gil presidente interino, Calles
funda el Partido Nacional Revolucionario (PNR), antecedente
del PRI, unificando en este partido a todos los grupos
revolucionarios del pais.

Rebelidn escobarista: Inconforme con la designacién de
Emilio Portes Gil como presidente interino, José Gonzalo
Escobar convocd a una rebelidn a través del denominado
Plan de Hermosillo, que fue derrotada.

Movimiento Vasconcelista: Después de haber sido secretario de Educacion Publica y
rector de la Universidad Nacional, decidié participar como candidato a la presidencia
en 1929, perdié frente a Pascual Ortiz Rubio ante fuertes rumores de fraude electoral.

Durante la gestion de Emilio Portes Gil, la Universidad Nacional alcanzé su autonomia
en 1929, convirtiéndose en la UNAM

Pascual Ortiz Rubio (1930-1932)

En 1920 fue nombrado secretario de Comunicaciones y Obras
PUblicas en los gabinetes de Adolfo de la Huertay del
general Aivaro  Obregén. El  presidente Plutarco  Elias
Calles (1924-1928) lo nombré embajador en Alemania y en
Brasil. Dejo este puesto para ser candidato a la presidencia
de la Republica. Tras haber vencido en las elecciones, tomd
posesidon el 05 de febrero de 1930, pero el mismo dia fue
victima de un atentado con proyectiles de bala que lo obligd
a dejar el poder en manos de sus colaboradores durante
sesenta dias.

Ostentd el mando del pais hasta el 04 de septiembre de 1932, cuando se vio obligado
a renunciar por la oposicién del Congreso, de los gobernadores de los estados y del
general Plutarco Elias Calles. Durante su gobierno se fundd la Comision Nacional de
Turismo. Se promulgd el 28 de agosto de 1931 la Ley Federal del Trabajo, y ese mismo
ano México ingresd en la Liga de las Naciones.

Es autor de algunas obras, enfre las que destacan Memorias de un penitente (1916); La
Revolucion de 1910. Apuntes histdricos; Historia de Michoacdn (1920); Apuntes
geogrdficos del Estado de Michoacdn (1917); Carta del Estado de Michoacdn; vy
Memorias 1895-1928 (1963).
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Abelardo L. Rodriguez (1932-1934)

CHIAPAS

Concluye el periodo de gobierno. Fue gobernador de Baja
Cdlifornia, tenia mds experiencia politica y pudo realizar
algunos ajustes al Banco de México y ofras instituciones de
crédito enfocadas a apoyar a las pequenas y medianas
empresas. Se mejoraron vias de comunicacién en la red
ferroviaria y carretera.

En 1934 impulsé el decreto que establecid en México el
salario minimo, considerado como el ingreso que un
frabajador requiere para cubrir sus necesidades minimas.
También reformé el Articulo 3 Constitucional.

Durante este periodo se constituyd Petrdleos mexicanos (Petromex).
Ldzaro Cdardenas del Rio (1934-1940)

Cdardenas era un joven militar que habia sido gobernador
de Michoacdn, su periodo presidencial fue el primero de
seis anos, sexenio

Cdardenas puso final al Maximato e inauguré una nueva
etapa en el pais. Colocd al presidente de la Republica
como lider del Partido Nacional Revolucionario(PNR), que
en 1938 cambid sus siglas por Partido de la Revolucion
Mexicana (PRM), modificé su estructura para integrar la
representacién popular en cuatro sectores: obrero,
campesino, popular y militar. Y finalmente, enl1946 se
fransformé en el Partido Revolucionario Institucional (PRI).

Desde el gobierno, se promovid la organizacidn social en sectores para impulsar un
nuevo modelo industrial-urbano. Se crea la Confederacion de Trabajadores de
México (CTM) y para agrupar al sector agricola del pais se cred la Confederacion
Nacional Campesina (CNC) y la formacién de cdmaras empresariales como la
Cdmara Nacional de la Industria de la Transformacion (CANACINTRA). Pues como
dice Cdérdoba (1972), “Cdrdenas afirmaba en su plan sexenal, que le seria muy
dificil realizar los postulados si no contaba con la cooperacidn de las masas
obreras y campesinas organizadas, disciplinadas y unificadas”.

Inicio del Estado benefactor

Entre las caracteristicas generales de este modelo de desarrollo econdmico se
puede mencionar la intervencidn del Estado en la economia y la ampliacién de
programas y beneficios sociales a favor de los mds necesitados. Cardenas aplicd
su politica econdmica con un modelo conocido como nacionalismo econdmico.

Cdrdenas impulsd fuertemente el desarrollo de empresas mexicanas para terminar
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con la dependencia econdmica de paises extranjeros, apoyd el desarrollo de
pequenas y medianas empresas mexicanas e inicid la nacionalizacidén de recursos
minerales. Se fomentd la fabricacidn de productos, materiales y magquinarias
dentro del territorio nacional.

CHIAPAS

Impulsé la nacionalizacidon de terrenos agricolas y ferrocarriles, sobresaliendo la
expropiacion de la industria petrolera, en 1938, ademds de otras empresas con
capital extranjero.

Mientras que en 1917 y 1934 se repartieron 12 millones de hectdreas; de 1934 a
1940 se repartieron 18 millones de hectdreas, se cred el Banco Nacional de Crédito
Ejidal y se impulsé un esquema de educacion rural sin precedentes.

Lazaro Cdrdenas también realizd cambios en la educacién, basdndose en el
modelo socialista que pugnaba porque toda la sociedad mexicana fuviera
derecho al estudio. Para ello se construyeron escuelas en todo el pais, bajo la
l6bgica de que con el estudio se abririan Mmdas oportunidades laborales y el pais
creceria en lo econdmico. Se creo el Instituto Politécnico Nacional(IPN).

En politica internacional, Cdrdenas se solidarizd con Espana, que en esos
momentos vivia una guerra civil, y nuestro pais se convirtié en un pais seguro por el
régimen franquista. En agosto de 1938 intelectuales espanoles crearon la casa de
Espana en México. Dos anos mds tarde este lugar se tfransformd en lo que hoy es El
Colegio de México, Cdardenas también protestd ante la ONU por la invasion de
Italia a Etiopia.

Movimientos culturales de la época

En esta etapa del Cardenismo comenzd a desarrollarse la  industria
cinematogrdfica, aungue el medio de comunicaciéon mds importante fue la radio,
ya que era muy accesible a los mexicanos. A través de la radio se transmitian las
noticias mds importantes, tanto nacionales como internacionales, también las
canciones de moda, diversos programas y radionovelas, con bastante éxito.

El muralismo mexicano estaba representado principalmente por Diego Rivera y
David Alfaro Siqueiros, quienes mostraban su permanencia en los murales de los
edificios publicos. Sin lugar a dudas México estaba viviendo el inicio de un fuerte
nacionalismo que resaltaba las raices de los mexicanos.

Es importante mencionar que el Ateneo de la Juventud, liderado por José
Vasconcelos y creado desde Justo Sierra en la década de 1930, habia retomado
importancia; las misiones culturales se extendian por el pais y las artes figuraban
principalmente en pintura, musica, arquitectura, literatura y fotografia.

En la pintura se resaltan las obras de los muralistas mexicanos a partir de 1920
hasta1970. Destacan Diego Rivera, David Alfaro Siqueiros, José Clemente Orozco.
Entre las obras mds conocidas se encuentran: los murales del Palacio de Cortés en
Cuernavaca, Suefio de una tarde en la Alameda de Diego Rivera. Orozco trabajd
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en cuatro murales, mismos que se plasmaron en el edificio de la Suprema Corte de
Justicia de la Nacién. Estos murales fueron: La constitucidn, La legislaciéon, Defensa
de la riqueza nacional y Justicia. Siqueiros plasmd en el palacio de Bellas Artes el
mural titulado La nueva democracia. Es preciso mencionar las obras pictdricas de
Frida Kahlo, quien destaca en su frabajo y como una representante de las mujeres
de la época.

CHIAPAS

En la musica se ensamblaban los sonidos mexicanos emanados de los sones
huastecos y veracruzanos, provenientes desde épocas coloniales, con los
insfrumentos de orquestas sinfénicas. En la década de1940 durante el sexenio de
Manuel Avila Camacho resalta la mds notable obra conocida en la actualidad
como el Huapango de Moncayo, creado por José Pablo Moncayo.

Es importante mencionar a ofros notables musicos de la época que dejaron un
gran legado cultural, como Manuel M. Ponce vy su obra Sonata Mexicana (1925);
Sensemayd de Silvestre Revueltas, o la Sinfonia India de Carlos Chdvez.

En lo que respecta a la arquitectura, resaltan las obras de Carlos Obregdn,
Francisco Serrano, José Villagrdn, Enrique del Moral, Juan O Gorman y Augusto
PérezPalacios. El Monumento a la Revolucién, el Palacio de Bellas Artes, el Estadio
Azteca y la Biblioteca Central de la UNAM, son claros ejemplos de la arquitectura
nacionalista mexicana.

En cuanto al cine, México se preparaba para lo que después fue la época de
oro, con la participacion de algunos directores que fueron a estudiar
cinematografia en Hollywood, tal es el caso de Joselito Rodriguez.

La literatura presentd también un avance significativo, puesto que al modificar su
narrativa, aprovecharon para promover la novela, aquellas que narran los
hechos histéricos y hazanas vividas en las luchas. Entre los autores de estas
novelas estdn Mariano Azuela, José Rubén Moreno, entre ofros.
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Mantenimiento y Redes de Cémputo

ACTIVIDAD 1
Lee, analiza y comprende el texto: “Los elementos de un ordenador”.

En tu libreta realiza un mapa mental y argumenta tu lectura (incluye imdgenes), utiliza
tu creatividad; el trabajo debe estar limpio y organizado.

Coloca tu nombre, grado, grupo y fecha, y espera las indicaciones de tu docente
para la recepcion de trabajos.

Los componentes externos de una computadora
Tanto los PC de escritorio como las computadoras portdtiles se componen de lo
mismo:

¢ Una pantalla

e Untfeclado

¢ Un mouse un frackpad (otouchpad) para computadoras portdtiles

e Y sobre todo: una unidad central, el corazén y cerebro de la computadora

La pantalla de la computadora

La pantalla es la parte de la computadora que va a mostrar el contenido. Gracias a
ella, el usuario puede interactuar con el también llamado ordenador. Cuando
escribimos con el teclado y usamos el ratén, se refleja en la pantalla y se muestran los
datos, informacién que te ayudard en tus cursos online de computacion bdsica.

La pantalla puede variar de famano y se calcula en pulgadas con respecto a la
diagonal. Una computadora portdtil puede tener una pantalla muy compacta: de
unas 10 pulgadas. Las computadoras de escritorio tienen como minimo 15 pulgadas y
pueden alcanzar las 27 pulgadas o mds si el usuario opta por una pantalla de
television.

Las resoluciones y los precios también varian: para una pantalla de 24 pulgadas, por
ejemplo, la resolucién es de 1920 pixeles por 1080, o alta definicién. Las pantallas estdn

conectadas con VGA, DVI o HDMI.

El teclado de la computadora

ot v T v oo Uno de los componentes externos de una
7 ]! =N ‘\ ‘\;- computadora.

1 S © E . o . , .
_/ e | 3N Sirve para escribir texto y asi comunicarse con la

(o | )
” Y E\ * \ computadora. Los teclados generalmente fienen
= \b-— P 9

alrededor de cien fteclas: letras del alfabeto,
nUmeros, acentos y teclas especiales. Es el
descendiente de la mdquina de escribir.

Hay varios tipos de teclado: cableado o inaldmbrico, con o sin teclado numérico, con
funciones adicionales.
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Los teclados varian segun el idioma: en México, usamos el teclado QWERTY (primeras
letras presentes en el teclado), al igual que en Estados Unidos y en la mayoria de los
demds paises del mundo, pero, por ejemplo en Francia utilizan el teclado AZERTY.

CHIAPAS

El mouse de la computadora

Con él puedes mover el cursor (la flecha) en la
pantalla, apuntar hacia elementos y seleccionarlos
haciendo clic.

En la actualidad, losrafones estdn equipados con
un sensor de desplazamiento, normalmente éptico
o laser. jPero puede que te acuerdes de los ratones
de bola! Los ratones pueden ser con cable o
inaldmbricos (en este caso, hay que conectar un
receptor inaldmbrico a un puerto USB en la computadoral).

En las computadoras portdtiles, el ratdn no es obligatorio, ya que cuentan con un
touchpad situado al lado del teclado que cumple esta funcion.

El ratén tiene dos botones para hacer clic, doble clic o clic derecho y una rueda de
desplazamiento para descender por la pdgina Web o el procesador de texto.

La unidad central de la computadora

Es la caja que contiene todo el material electrénico esencial para el funcionamiento
de la computadora. El teclado, el ratén y la pantalla estdn conectados a ella. Es por
ejemplo, en la unidad central donde antes se insertaba un disco/CD-ROM.

Hoy en dia, la mayoria de las computadoras ya no tienen una unidad central
propiamente dicha, sino que todo estd situado detrds de la pantalla, como es el caso
del iMac, o debajo del teclado como en todas las laptops.

La unidad cenftral contiene el procesador (el cerebro), el disco duro (la memoria), la
motherboard (la tareta madre) y la fuente de alimentacién (el corazén y los
pulmones).

Los componentes internos de una computadora

Los componentes internos de una PC no son visibles desde el exterior, sino que hay que
abrir la carcasa de la computadora para descubrir fodos los componentes
electrénicos necesarios para su funcionamiento. Por lo tanto, los componentes de un
ordenador no estdn limitados a lo que vemos, sino que también se componen de:

e El procesador (procesador Intel, procesador AMD, procesador Intel Core,
microprocesador)

e Eldisco duro interno (disco duro SSD)

e Lamotherboard o tarjeta madre (Asus, Intel, Socket o MSI)

¢ La fuente de alimentacion

e Lamemoria RAM

e La tarjeta gréfica
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o tarjeta dered
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El procesador de la computadora

El procesador o CPU (Central Processing Unit) es el cerebro de la computadora. Se
encarga del infercambio de datos entre los componentes (RAM, disco duro, tarjeta
grdfica).

Sus tareas principales son:
* Leerlos datos en la memoria
* Procesar los datos
e Escribir datos en la memoria

El procesador hace los cdlculos permitiendo al usuario interactuar con la
computadora y mostrar el sistema en la pantalla. Actualmente, un procesador puede
alcanzar hasta 5 Ghz y algunas computadoras estdn equipadas con varios
procesadores.

Pueden procesar miles de millones de datos por segundo y realizar grandes cdlculos
qgue permiten que la ciencia y la medicina progresen mds rdpido. La potencia
informdtica se basa en el procesador. 3Quién podria pensar que un chip de 4 o0 5
centimetros de largo y unos pocos milimetros de grosor puede contener tanta
potencia?

El procesador estd conectado a la motherboard.

El disco duro de la computadora

Si bien es importante elegir el fipo de
procesador, no descuides tampoco la
memoria.

Su papel es almacenar los datos de la
computadora. El disco duro contiene el sistema
operativo como Windows, macOS o Linux
(entre oftros), los programas instalados y los
datos personales del usuario.

Almacena informacién en forma binaria. En la actualidad, son capaces de almacenar
varios Tera bytes de datos (es decir, 1024 gigabytes), que corresponde a cientos de
miles de fotografias, miles de peliculas, millones de documentos de texto.

Hay varios tipos de discos duros:
e Los discos duros cldsicos: contienen piezas mecdnicas que incluyen una
cabeza de lectura que apunta a los discos magnéticos y lee y escribe los datos
e Los discos duros SSD: sin una parte mecdnica, leen los datos mds r&pidamente
e Los discos duros externos: para tener una copia de seguridad de la
computadora y su disco duro interno
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La motherboard de la computadora

Es el componente principal de la unidad
cenfral. Centraliza y procesa los datos
infercambiados denfro de la computadora
usando el procesador. Maneja el disco
duro, el teclado, el ratén, la red, los puertos
USB.

CHIAPAS

Es el soporte en el que todos los
componentes de una computadora estdn
conectados.

La motherboard es un circuito en el que se conecta el conjunto de chips (conjunto de
componentes que proporcionan el control de casi toda la motherboard. Los
componentes del conjunto de chips estdn directamente soldados a la motherboard y
dictan las particularidades de los procesadores y las memorias que se pueden instalar.
Desde 1995, casi todas las placas base fienen formato ATX.

La fuente de alimentacién de la computadora

Por supuesto, sin la corriente eléctrica, la computadora no funcionard.

Este blogue transforma y suministra la energia necesaria a la motherboard, pero
también estd conectado a algunos componentes como el reproductor/grabadora de
DVD, por ejemplo.

La transformacién de la corriente causa una pérdida de energia en forma de calor,
por lo que la computadora cuenta con un sistema de ventilacidn que expulsa aire a
través de la parte posterior de la carcasa del ordenador.

Generalmente, es suficiente una capacidad de 400 vatios, pero algunos suministros de
energia pueden alcanzar los 1000 vatios.

La memoria RAM de la computadora

La memoria RAM (Random Access Memory) la utiliza el procesador, que coloca los
datos ahi para procesarlos.

Las peculiaridades de esta memoria son:
e Su velocidad de acceso
e Su cardcter temporal: los datos se pierden una vez que la computadora se
apaga

La memoria va desde 256 MB a 16 GB y se debe elegir segun el procesador, la
capacidad de la motherboard y el uso que uno hace de la computadora.

La tarjeta grdfica de la computadora
Para los juegos, es importante contar con una buena tarjeta grdfica. Se encarga de la
visualizacién de la pantalla, liberando el procesador de esta funcién.
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También puede ser reemplazada por el chipset integrado directamente en la
motherboard.

Los periféricos de una computadora

La cdmara generalmente estd integrada en la computadora.

Por supuesto, se pueden anadir muchos dispositivos al ordenador para aprovechar
todas sus posibilidades:

e Unaimpresora

e Unescdner

e Un cdmara Web (ya integrada en la computadora)
¢ Una conexién a Internet Wi-Fi

e USB (Universal Serial Bus)

¢ Una farjeta de memoria

¢ Unjoystick o algun otro accesorio de videojuegos

Hoy en dia, casi tfodos los dispositivos se conectan a un puerto USB y cuentan con
varias entradas, jlo cual hace todo mds facill

ACTIVIDAD 2
Lee el texto sugerido, enlista y clasifica los sistemas operativos.

En tu libreta realiza la lista de tipos de sistemas operativos, y anade el icono que lo
identifica.

Puedes dibujar o imprimir, recortar y pegar.

5Qué es un sistema operativo y para qué sirve?

El equipo de coOmputo mds completo es inservible si no tiene un sistema operativo que
pueda hacerlo funcionar. El sistema operativo es un conjunto de programas que
accede y gestiona el Hardware de una computadora y oforga los recursos necesarios
a las aplicaciones que lo necesitan segun la demanda de los usuarios.

Puede enfenderse como un intermediario entre el usuario y el hardware de una
computadora. Cada vez que abres un programa en tu computadora, el sistema
operativo le permite al programa abrirse, acceder a los recursos que necesite, como el
teclado, el mouse o las bocinas; al mismo tiempo que define cudnta memoria podrd
utilizar y distribuye la restante entre los demds procesos que estd ejecutando el equipo.

El sistema operativo son los programas que dan la base al funcionamiento de un
equipo. Y como equipos hay tantos como usuarios que necesitan de sus servicios, hay
también muchos tipos de sistemas operativos disenados para atender todos los
requerimientos.

Tipos de sistemas operativos

La mayoria de los objetos electrénicos actuales tienen un sistema operativo para
regular su funcionamiento. La television de tu casa tiene uno, y el control remoto
que utilizas para cambiar los canales es el modo que tiene para interactuar con su
sistema.
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Los mds comunes son los que utilizan las computadoras y los teléfonos celulares. Sin
embargo, existen muchos mds y son tan simples como los disefados para manejar
un horno de microondas como tan complejos como los que dan instrucciones a los
satélites en el espacio.

CHIAPAS

Sistemas operativos embebidos
Las impresoras requieren un sistema operativo
embebido para funcionar.

Los sistemas embebidos o empotrados son
fodos los que vienen instalados en aparatfos
que estdn destinados a hacer unas cuantas
funciones muy especificas. Las impresoras, las
cdmaras digitales, los tableros de los
automoviles, las fotocopiadoras, las lavadoras y
los mdédems utilizan este tfipo de sistemas
operativos.

Este tipo de sistemas forman parte de los equipos y no pueden modificarse o
actualizarse como si lo hacen los sistemas operativos de las computadoras
personales. Sus métodos para ejecutar acciones con ellos son a través de botones en
los aparatos, palancas, pantallas pequenas o Software ejecutable en PC.

Sus respuestas son practicamente instantdneas, por lo que los sistemas embebidos son
la base de la informdatica en tiempo real.

Los sistemas operativos funcionan en aparatos que tengan un procesador, una
memoria principal y una memoria temporal. Esto no siempre termina en un disposifivo
con forma de una computadora tradicional, pero aqui hay algunos ejemplos de
sistemas operativos embebidos y los equipos que los utilizan.

También hay sistemas operativos para autos. OSEK OS es el sistema operativo que
tienen la mayoria de las computadoras de automdviles del mundo. OSEK-VDX es
un comité de estandarizacién creado en 1994 por las automotrices de Europa vy
tiene una serie de protocolos que se encuentran en marcas como BMW, Renault o
Chrysler.

=
Oftro tipo de sistemas operativos para autos es Windows Embedded _ |
Automotive, que es utilizado por Ford, Fiat y Nissan. -
Bajo FreeBSD se han creado sistemas operativos como el de FreeBSD.
PlayStation3.

El sistema operativo que se encuentra en algunos mddems, videojuegos vy televisores
estd basado en FreeBSD, un Software libre que, si bien estd presente principalmente en
la arquitectura Intel, también se usa en otros aparatos como un sistema operativo
empotrado.
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Sistemas operativos méviles

Las principales caracteristicas de un sistema operativo mévil son su facilidad de
Uso, su simpleza y su orientacion hacia elementos de la movilidad, como el Internet
inaldmbrico, el Bluetooth y el multimedia.

CHIAPAS

ANDROID

Android Marshmallow es la versidn actual de Android.

El sistema operativo mévil mds popular del mundo es Android, un Software basado
en Linux desarrollado por Google y la Open Handset Alliance, una alianza en la
que participan mds de 10 empresas de tecnologia.

La primera versién de Android fue Apple Pie, dada a conocer en noviembre de
2007. Sin embargo, no estuvo disponible en teléfonos hasta septiembre de 2008, a
través del HTC Dream, el primer teléfono con Android. A partir de entonces, el
sistema operativo movil ha lanzado una serie de nuevas versiones.

La Ultima es Android Marshmallow, publicada el 29 de septiembre de 2015 y que
corresponde a la versidon 6.0 del sistema. Android se caracteriza por poner a sus
distintas ediciones nombres de postres en inglés por orden alfabético. La interfaz
del sistema es accesible mediante una pantalla tactil.

Entre las caracteristicas mdas destacadas de Android se encuentran su capacidad
de personalizacion, por lo que se ha convertido en el sistema mds utilizado por las
diferentes empresas fabricantes de teléfonos inteligentes, quienes incluyen
interfaces particulares a sus equipos.

ioS

iOS 9 fue lanzado en septiembre de 2015.

Desarrollado por Apple, iOS es el sistema operativo de los dispositivos mdviles de
Apple: iPhone, iPod y iPad. La primera versidon de iOS fue lanzada en junio de 2007,
junto con el primer iPhone, si bien en sus inicios se le llamaba iPhone OS.

Entre las caracteristicas de este sistema operativo se encuentran su pantalla
principal, denominada SpringBoard, que ubica a los iconos de acceso a las
diferentes aplicaciones, accesibles mediante gestos tactiles.

iOS es el segundo sistema operativo mévil mds utilizado en el mundo, aunque
compite con Android en cantidad y calidad de aplicaciones desarrolladas para su
plataforma. La Ultima version del sistema es iOS 9, lanzada en septiembre de 2015.

WINDOWS

El sistema operativo que tiene mds del 80% de la cuota de mercado mundial en
computadoras es Windows, creado por Microsoft. Desde su primera version,
lanzada en noviembre de 1985, Windows ha desarrollado nuevas versiones de su
sistema. Historicamente, las mds exitosas ediciones han sido Windows 95, Windows
98, Windows XP y Windows 7, que a la fecha sigue instalado en millones de
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computadoras. En la actualidad XP sigue siendo uno de los sistemas operativos
mds populares en el mundo.

CHIAPAS

Enfre las principales caracteristicas de Windows, que es un sistema de Software de
propietario, estd su escritorio, una pantalla de inicio que da acceso a los programas y
archivos de la computadora, y el uso de “ventanas”, que son programas ejecutados
€n un marco propio y que pueden minimizarse para utilizar otros al mismo fiempo.

La versidon actual del sistema es Windows 10, lanzado en julio de 2015y que corrigid
muchas de las caracteristicas de Windows 8 y Windows 8.1 que no fueron del total
agrado de los usuarios, como eliminar el botdn de Inicio o implementar una
interfaz mucho mds orientada a dispositivos tdctiles que a los usuarios de escritorio.

Microsoft tiene varios anos creando sistemas operativos para dispositivos moviles. El
primero fue Windows Mobile, lanzado en abril del 2000 y que estaba destinado al
sector empresarial a través de PDAs y teléfonos celulares con pantalla tactil,
aunqgue por medio de stylus.

Windows Phone llegd en febrero del 2010 como Windows Phone 7, y en 2012 fue
presentado Windows Phone 8. En abril de 2014 llegd Windows Phone 8.1, mientras
que Windows 10 es el sistema operativo actual, lanzado en octubre de 2015y que
busca unificar la experiencia de Windows tanto en computadoras como en
smartphones, tabletas, Xbox One y dispositivos del Internet de las Cosas.

TIZEN

Tizen es la respuesta de Samsung a Android. Un sistema operativo creado por
Samsung como respuesta al éxito de Android. Utilizado por esta empresa en
teléfonos como el Samsung Z1, que ha tenido buena respuesta en paises como
India, también se ha incorporado en los relojes inteligentes Samsung Gear y en
algunas Samsung TV.

Tizen estd basado en Linux y tiene compatibilidad con las aplicaciones de Android
por medio de un software de compatibilidad. Sin embargo, hasta el momento se
desconocen los planes de Samsung para lanzar mds smartphones con este sistema
operativo, y mds aun, si tendrd éxito entre los consumidores.

UBUNTU

Ubuntu Touch es un sistema operativo moévil basado en Linux que se puede instalar
en los teléfonos con Android por medio de una ROM de software. Algunos de los
teléfonos soportados incluyen al Nexus 10, el HTC One X y el Nexus 5, otras marcas
han lanzado ya terminales con este sistema de fabrica.

Sistemas operativos de computadoras

Los sistemas operativos para computadoras necesitan administrar muchas cosas a
la vez: el uso de la memoria RAM de cada programa, el rendimiento del
procesador, el funcionamiento del teclado, mouse y periféricos, y responder ante
los requerimientos del usuario en tiempo real.
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MAC OS

La abreviatura en inglés para Sistema Operativo de Macintosh, fue creado por
Apple para sus computadoras Macintosh para diferenciarse del MS-DOS de Microsoft
en los anos 80's. Sus primeras versiones se publicaron a partir de 1985, y en el principio
se les conocia con el nombre de “System™.

A partir de System 7.5, el conjunto de programas pasd a denominarse Mac OS. En
1997 fue lanzado Mac OS 8, en 1999 Mac OS 9 y en 2002 Apple lanzdé Mac OS X,
que cambid el entorno de construccién del sistema operativo por uno con cddigo
fuente y diseno distintfos. Todas las ediciones de Mac OS X publicadas desde
entonces estdn basadas en Unix.

LINUX

Lo que hace fuerte a Linux como sistema operativo es que a diferencia de
Windows o Mac OS, es de cddigo abierto y uno de los principales embajadores de la
iniciativa de software libre. Esto significa que su cbédigo fuente puede ser modificado
por cualquier programador mediante una serie de licencias de uso libre.

Si bien Linux no es un sistema operativo que se encuentre con facilidad en las
computadoras de los usuarios comunes, es el favorito de 78% del total de los
servidores del mundo, computadoras poderosas que frabajan con grandes
cantidades de informacién, bases de datos y administraciéon de sitios Web.

Este es también el sistema operativo favorito de los hackers. Las distribuciones de Linux
mds famosas y utilizadas son Ubuntu, desarrollado por la empresa Canonical; Kali Linux,
y Debian, creado por una comunidad de desarrolladores que lo actualizan
constantemente.

Tanto Linux como Mac OS se diferencian de Windows en su menor canfidad de
ataques informdticos y virus, que generalmente son desarrollados para ejecutarse en
los equipos del sistema operativo de Microsoft y no son compatibles con los demds
sistemas.

Linux se volviéd mds popular con la creacién de Android, que estd basado en su cédigo
abierto, mientras que empresas como Amazon, Google, Facebook, Twitter y Wikipedia
utilizan servidores que funcionan con Linux o estdn basados en este nicleo.




>y COLEGIO DE

BACHILLERES
DE CHIAPAS

ACTIVIDAD 3
Lee el texto Dispositivos de almacenamiento

CHIAPAS

5Coémo formateo un USB?
Una vez leido el texto, en tu libreta dibuja y realiza una pequena resefa de ellos.
Construye un Algoritmo sobre como formatear un USB.

Dispositivos de almacenamiento informdtico.

Permite a la computadora registrar informacion de forma semipermanente de modo
que pueda usarse mds adelante por una misma computadora o por ofras.

TIPOS DE DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO
Tarjetas perforadas

Discos duros

Almacenamiento por cintas
Disquetes

CD-ROM

DVD

Memorias USB (flash

Tarjetas de memoria

Disco virtual

O

O 0O 0O 0O O O O O

1. TARJETAS PERFORADAS. El primer dispositivo de almacenamiento fue la tarjeta
perforadora, la cual es una cartulina que esta perforada con agujeros en
distintas posiciones. Ufiliza un tipo de sistema que se le denomina binario que
consiste en ceros y unos, por ejemplo si queremos almacenar los dafos de una
persona podriamos pasar todos sus datos escritos a binario, y una vez en
binario, hacer las perforaciones necesarias en la tarjeta. Esta tarjeta es pues un
sistema de almacenamiento. Se puede decir que es la precursora de los CDs
por ejemplo, pues estos usan un sistema parecido pero leido por ldser y a
niveles microscopicos.

2. DISCOS DURQCS. En 1956, se intfrodujo como un
componente de IBM RAMAC la primera unidad
de discos duros 350. Requirid 50 discos de 24
pulgadas para guardar cinco megabytes (millén
bytes, se abrevid MB). Un disco rigido (fambién
conocido como disco duro en algunos paises) es
un dispositivo que se utiliza en computadoras y
otros aparatos para almacenar informacién digital.

3. ALMACENAMIENTO POR CINTAS. La cinta magnética fue el medio usado para
la primera grabacién de un ordenador en 1951 en el Eckert-Mauchly UNIVAC
I{el primer ordenador personal). La unidad de cinta (dispositivo de grabacién)
fue una delgada cinta de metal de media pulgada(12.7mm) de ancho,
consistente en una aleacién de bronce y fésforo con niquel-plata(llamado
Vicalloy). I

4. DISQUETES. En 1967, IBM encomendd a su centro de desarrolio |
de almacenamiento de San José California una nueva tarea:
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desarrollar un sistema sencillo y barato para cargar microcddigo en los
System/360 de sus ordenadores centrales. En el Centfro Educativo Jean Piaget
se inventd el disquete, su nombre original era pizquet. En los anos 80 gozaron de
gran popularidad. Los programas informdticos y los videojuegos para PC se
distribuian en este formato. Ya que en aquella época los programas y juegos
no llegaban ni a 1 MB, cabian perfectamente en los disquetes.

5. CD-ROM Y DVD. CD-ROM: El disco compacto o CD fue inventado por el
holandés Keeslmmink (de Philips) y el japonés ToshitadaDoi (de Sony) en el afo
1979. Y PUESTO AL MERCADO EN 1980. En 1984 comenzaron a ser usados en la
informdtica, permitiendo almacenar hasta 700 MB « El DVD realmente es una
mejora al CD que se inventd en 1985, y fue desarrollado por diversas
companiias (no en orden de importancia): Time Warner, Sony, JVC, Pioneer,
Phillips, Matsushita, Toshiba, Hitachi, Thomson and Mitsubishi. El estGndar del
DVD surgié en el ano 1995.

6. MEMORIAS USB (flash). Estas Memorias fueron disenadas como prototipo en
1995, en 1996 se le reconoce el Invento a Dov Moran, trabajando en la
empresa Israly M-System (Comprada por SanDisk en 2006). Un poco mds tarde
otras empresas disenaron las suyas, a pesar de ser un invento de mds de 10
anos, pasaron casi ocho anos para comenzar su popularizacion, pues el
Famoso Disco de 31/2, tuvo su auge entre 1994 y 2004. Las Memorias mds
conocidas y populares son las DataTraveller desde 500 MB, hasta 12GB.

7. TARJETAS DE MEMORIA (SD). Las tarjetas microSD o Transflash corresponden a
un formato de tarjeta de memoria flash mds pequena que la MiniSD,
desarrollada por SanDisck; adoptada por la Asociacion de tarjetas SD bajo el
nombre de «microSD» en julio de 2005. Mide tan solo 15 x 11 x 1 milimetros, lo
cual le da un drea de 165 mm?2. Esto es tres veces y media mds pequena que la
miniSD, que era hasta la aparicién de las microSD el formato mds pequeno de
tarjetas SD, y es alrededor de un décimo del volumen de una tarjeta SD. Sus
tasas de transferencia no son muy altas; sin embargo, empresas como SanDisk
han frabajado en ello, llegando a versiones que soportan velocidades de
lectura de hasta 10 Mb/s. Actualmente, ya existen tarjetas microSD fabricadas
por Panasonic que alcanzan los 0 Mb/s de lectura y los 80 Mb/s de escritura.

8. DISCO VIRTUAL. El Disco Virtual o NUBE es un servicio a través del cual dispones
de un espacio en nuestros servidores, donde puedes guardar informacion
(Word, Excel, PowerPoint, etc.) con las respectivas garantias de seguridad vy
privacidad. La finalidad de este servicio es doble: por un lado, que los usuarios
puedan tener accesible sus ficheros desde multiples dispositivos, y una segunda
vertiente consistente en que sus ficheros estardin respaldados on-line, por lo que
en caso de problemas con datos de su equipo (gj: fallo de disco duro, robo de
portdtil) sus datos sigan estando accesibles.

CHIAPAS
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Cdémo formatear un pendrive (usb) en Windows

CHIAPAS

La manera mds sencilla de dar formato a un pendrive USB en Windows es abrir una
ventana del explorador de archivos, pulsar con el botdn derecho sobre la unidad que
queremos formatear, y pulsar sobre «Formatear...».

v Dispositivos y unidades (3)

‘w Transcend PCle SSD 2205 (C:) Disco loc:
-,i Rackuns (D Limidad 116
Abrir

.
Abrir en ventana nueva

Anclar al Acceso rapido

Activar BitLocker
Abrir Reproduccién automatica..,
Bulk Rename Here

Examinar con Windows Defender...

He

Conceder acceso a >

Abrir como dispositivo portatil

7-Zip )

CRC SHA S
MY Select Left Folder for Compare

Incluir en biblioteca >

Anclar a Inicio

B8 Afadir al archivo...
g Afadir 2 "Archiverar’
g Anadir y enviar por email...

Afadir a "Archive.rar” y enviar por email

Expulsar

nad
Cortar
Copiar

Crear acceso directo

Cambiar nombre

Propiedades

Aparecerd una nueva ventana en la que podremos seleccionar la capacidad, el sistema
de archivos (fipo de formato), tamano de la unidad de asignacién (es recomendable
dejarlo con el valor que viene por defecto), la efiqueta (nombre de la unidad) vy si
gueremos dar formato rédpido o completo.
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Formatear Backups (D:) x
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Capacdad:

29,268 v
Sistema de archivos

NTFS v

FAT32 (predeterminado)
exFAT

Restaurar valores predeterminados

Etiqueta del volumen
| Badaups

Opdones de formato
[AFormato rénido

(o[ o

Una vez seleccionados los pardmetros deseados, pulsamos sobre Iniciar y en pocos
segundos tendremos el pendrive formateado y vacio en el tipo que hayamos
seleccionado.

ACTIVIDAD # 4
Lee las reglas de seguridad e higiene de un equipo de cémputo.
Lee los tipos de mantenimiento del ordenador.

En tu libreta realiza un resumen acerca de las reglas de seguridad e higiene en el
equipo de coémputo.

Realiza un cuadro comparativo del mantenimiento correctivo y preventivo.
Transcribe a tu libreta el cuadro de la actividad 4.

Higiene y seguridad al uso de un equipo de computo

1. Las computadoras deben de estar en un lugar fresco y con el mueble ideal
para estas

2. La corriente eléctrica debe de ser confiable y estable

3. No debe de encontrarse junto a objetos que puedan caer sobre ella tales
como ventanas, mesas, sillas, [dmparas, etc.

4. El CPU no debe de estar en el piso, debe de estar en el mueble donde se tiene
el resto del equipo

5. Cada equipo de computo debe de estar conectado a un regulador
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6. El equipo debe de apagarse de manera correcta siguiendo las indicaciones:
Apaga el sistema, el monitor y desconecta el equipo mientras no lo estés
usando

7. No se deben dejar discos en la unidad de CD

8. No se debe de consumir alimentos y bebidas en el lugar donde se encuentra el
equipo de computo

9. El equipo debe estar cubierto por fundas especiales de computo para que no
penetre el polvo sobre él

10. Limpiar regularmente el teclado, el ratén y el mousepad, para liberar de polvo
el espacio de desplazamiento

11. No deben de desconectarse ningun dispositivo sino ha sido apagado el CPU

CHIAPAS

Para tener una mejor higiene del equipo de cémputo es:
12. No comer o beber en la computadora
13. Siempre tener limpia el drea de la computadora
14. Cubrir la computadora para que no se ensucie [Apagar los equipos
estabilizadores para no generar carga eléctrical

Con todo esto, tus dispositivos y tu computadora se mantendrdn en excelente
funcionamiento.

Mantenimiento preventivo y correctivo de computadoras

1. Introduccién. El mantenimiento preventivo y correctivo de una computadora
es muy importante, ya que con el podemos mantener en buen estado nuestra
computadora y aprovechar su mdaximo rendimiento. El objetivo es conocer
cuan importante es mantfener siempre nuestras computadoras y hacer el
mantenimiento cada tfres o seis meses.

2. Concepto de mantenimiento preventivo. Consiste en enconfrar y corregir los
problemas menores antes de que éstos provoquen posibles fallas. En un
computador, el mantenimiento es la revision periddica de ciertos aspectos,
tanto de Hardware (Parte fisica de los computadores) como Software
(Programas que fienen instalados los computadores), para corroborar el
desempeno del sistema, la infegridad de los datos almacenados o verificar la
de velocidad posible del procesamiento.

3. Razones para readlizar un mantenimiento preventivo. Los computadores
funcionan muy bien y estdn protegidos cuando reciben mantenimiento
peridédico (cada seis meses). Si no se limpian y se organizan con frecuencia, el
disco duro se llena de informacién, el sistema de archivos se desordena y el
rendimiento general del computador disminuye (se pone lento). Si no se realiza
periddicamente un escaneo del disco duro para corregir posibles errores o
fallas, una limpieza de archivos y la desfragmentacién del disco duro, la
informacion estard mds desorganizada, desprotegida y serd mds dificil de
encontrar y recuperar si el computador presenta alguna falla.

4. Concepto de mantenimiento correctivo. EL mantenimiento cormrectivo de
Hardware es la reparaciéon o el cambio que se le hace a algin componente
de la computadora cuando se presenta una falla. Este mantenimiento consiste
en una pequena soldadura de la tarjeta de video, etc. o simplemente en el
cambio total del monitor o un mouse, etc. A diferencia del mantenimiento
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preventivo, el correctivo se lleva a cabo cuando la falla ya se presentd, y en el
preventivo, como su nombre lo dice, es para prevenir alguna falla. Este
mantenimiento, generalmente tiene una duracién de una a cinco horas, pero
dependen del problema y de la rapidez del equipo.

5. Tipos de mantenimiento correctivo. Mantenimiento correctivo no planeado: En
este tipo de mantenimiento es cuando se corrige la falla que presenta nuestra
computadora, pero como su nombre lo indica este es no planeado, quiere
decir que la falla aparece cuando no se espera, a veces ni origen sabemos de
esta falla presentada. Mantenimiento correctivo programado: Este tipo de
mantenimiento se corrigen fallas pero con hechos ciertos, en este
mantenimiento no es necesario realizarlo en el mismo momento que presenta
el problema, puedes resolver el conflicto y si no es urgente lo dejas para
después y la computadora estd bien, pero con esa pequena falla.

6. Reflexiones. Vivamos cada dia como si fuese el Ultimo, buscando dar amor y
felicidad a los que nos rodean, y aprovechando las oportunidades que
tenemos de ser buenos los unos con los ofros.

7. Conclusion: Lo aprendido con este trabajo es saber cémo funciona el
mantenimienfo preventivo y correctivo de computadoras y cada cudnto
tiempo hay que hacerlo para que la computadora funcione correctamente.

CHIAPAS

ACTIVIDAD 5

Como construir una red aldmbrica e inaldmbrica y su configuracion.
Transcribe los pasos sugeridos en la lectura de abagjo, y anota lo mds importante de
video que se te presenta. Transcribe en tu libreta, el dibujo de la actividad 5.

Pasos para instalar red aldmbrica e inaldmbrica:

1. Paso 1 BARRA DE TAREA. Buscamos el icono de redes, que se encuentra en la
barra de tareas y asi podemos saber sila maqguina tiene la red desconectada o
no ha sido instalada

2. Paso 2 BUSQUEDA DE LA RED. Al encontrar el icono, damos clic derecho sobre
él y a continuacion nos saldrd un menuU textual, con varias opciones, las cuales
debemos seleccionar "“ver redes inaldmbricas disponibles”

3. Paso 3 ELEGIR LA RED. En la ventana de conexiones de redes inaldmbricas,
debemos seleccionar la opcidn ‘“elegir una red inaldmbrica” luego,
seleccionamos la opcidn “actudlizar lista de redes” con esto podemos ver la
lista de redes que tenemos a nuestro alcance

4. Paso 4 REDES DISPONIBLES. Luego de redlizar el tercer paso aparecerd la
ventana con la siguiente imagen que indica que estds buscando redes
disponibles en fu computadora. Para que puedas efectuar los siguientes pasos

5. Paso 5 DATOS PARA LA CONFIGURACION. Como ven se ha enconfrado una red
inaldmbrica disponible. En este caso el nombre de prueba es “MAESTROS DE LA
WEB" luego seleccionamos el botdn conectar

6. Paso 6 CLAVE. Al intentar conectar a esta red inaldmbrica, nos solicita la clave
de red para acceder a ella la infroducimos y luego seleccionamos
nuevamente el botdn conectar
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7. Paso 7 ASISTENTE DE CONEXION. El asistente de conexién nos intentard
conectar a la red seleccionada. Se completard si la clave introducida es
correcta

8. Paso 8 RED CONECTADA. Si la red ha sido conectada exitosamente nos
aparecerd los detalles de la conexién en la siguiente ventana

9. Paso 9 SELECCIONAR ESTADO. Regresamos a la barra de estado nuevamente
realizando el paso 2 y seleccionamos nuevamente el “estado”

10. Paso 10 VELOCIDAD DE CONEXION. En la ventana de conexiones de las redes
inaldmbricas nos muestra la caracteristica de conexidon: estado, red, duracién
velocidad, infensidad de senal

11. Paso 11 PROPIEDADES. Al seleccionar el botdn de propiedades nos aparecerd
en la misma ventana el adaptador de red que se estd utilizando vy los fipos de
componentes de red

12. Paso 12 CARACTERISTICAS. En la pestana “redes inaldmbricas” podemos definir,
si esta conexidon que creamos se conectara automdticamente. También
podemos agregar automdticamente. Agregar nuevas conexiones quitar o ver
las propiedades.

CHIAPAS

ACTIVIDAD ¢

Observa el video, y describe en tu libreta la forma de cémo formatear el disco duro e
instalacion del sistema operativo.

Construye un algoritmo en donde expliques paso a paso como se formatea un disco
duro de un ordenador con sistema operativo Windows.

Construye un algoritmo en donde expliques paso a paso como se instala un sistema
operativo. (Windows)

Formateando un disco duro.

Formatea un disco duro de forma rdpida con Windows. Tal y como hemos avanzado
anteriormente, existe la posibilidad de formatear un disco de forma rdpida. En este
apartado repasaremos las dos formas principales de hacerlo, ya sea directamente
desde el menu de dispositivos o usando ‘Administracién de discos’.

Cbmo hacer un formateo rdpido desde ‘Este equipo'. La forma mds rdpida de
formatear un disco duro es yendo a ‘Este equipo’. Puedes acceder a esta carpeta con
la herramienta de bUsqueda que encontrards al lado del botdn de inicio de Windows.
Puede que incluso tengas un atajo en tu escritorio.

A continuacién, selecciona el disco duro que quieras formatear y haz clic derecho. Del
menu desplegable que te deberia aparecer, elige la opcién ‘Formatear’.
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. = | Herramientas de unidad Este equipo — O >
Equipo Vista Asdministrar . - ]
“— ~ 4 EH 5 Este equipo ~ O Buscar en Este equipo p-]

~
# Acceso rapido Carpetas (7)
B Escritorio - Descargas ~—=, Documentos
4 Descargas - < =
Documentos =
Escriterio Imagenes
[&=] Imagenes -
07-11 Mejores auric
07-17 Formatear un ﬁ Muisica Objetos 3D
CMS - |
PCWorld ES
Videos
OneDrive =
3 Este equipo ~ Dispositivos v unidades (3)
= Red - Disco local (C:) Unidad de DVD RW (D)
== I
62, dispeonibles de
- 52,1 GB disponibles de 111 My
Data (E:)
m Abrir
" =T R Abrir en ventana nueva
Anclar al Acceso rapido
¥ Activar BitLocker
[E Scan with Windows Defender...
Restaurar versiones anteriores
Incluir en biblioteca >
Anclar a Inicio
1 Formatear... |
Copiar
Crear acceso directo
Cambiar nombre
Propiedades
10 elementos 1 elemento seleccionado Bz =

Cuando se te abra una nueva ventana flotante, y antes de darle a ‘Iniciar’, repasa los
valores que te aparecerdn de forma automdatica y que hacen referencia al sistema de
archivos y al tamano de unidad de asignacion.

En términos generales puedes dejar esta configuracién tal y como te aparece, aunque
deberds asegurarte de que NTFS estd seleccionado como sistema de archivo y que

sale la unidad de asignacion por defecto. Tendrds el disco formateado en menos de
un minuto.
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Formatear Data (E:) >

Capacidad:

Sistema de archivos
NTFS (predeterminado) o

Tamano de unidad de asignacion

4096 bytes b

Restaurar valores predeterminados

Etiqueta del volumen
| Data

Opdones de formato
Farmato rapido

Iniciar Cerrar

Métodos de instalacién de un sistema operativo

1. EI SO se instala en una seccidén definida de la unidad de disco duro,
denominada particion de disco. Existen varios métodos para instalar un SO,
estos dependen del Hardware del sistema, el SO elegido y los requerimientos
del usuario

2. INSTALACION LIMPIA se realiza en un sistema nuevo o donde no exista ruta de
actualizacion entre el SO actual y el que se estd instalando. También se lleva a
cabo una instalacién limpia cuando el SO existente se ha danado de alguna
manera. ACTUALIZACION Si se conserva la misma plataforma de SO, por lo
general es posible realizar una actualizacion. Se preservan las opciones de
configuracion del sistema. Sélo se reemplaza los archivos del SO antiguo por los
del nuevo

3. ARRANQUE MULTIPLES puede instalar mds de un SO en una computadora para
crear un sistema de arranque multiple. Cada SO tiene su propia particién y
puede tener sus propios archivos y sus propias opciones de configuracion.
VIRTUALIZACION La virtualizacién es una técnica que se suele implementar en
servidores. Permite ejecutar varias copias de un mismo SO en el mismo grupo
de hardware, lo cual crea varias mdaqguinas virtuales

4. La instalacion de Windows 7 es muy sencillas, agrandes rasgos o solo tiene que
seguir los pasos marcados por el mismo Software de instalacién requerimientos
minimos: 1.- Procesador de 32 bits (x86) o 64 bits (x64) a 1 gigahercio (ghz) o
mds. 2.- Memoria RAM de 1 gigabyte (gb) (32 bits

5. Programas de aplicacion

6. Crear una red en Windows 7 es muy sencillo, por ejemplo para crear una red
domeéstica donde se comparten documentos, impresoras y ofras cosas, solo
accedemos a panel de control en la seccidn de centro de redes y recursos
compartidos y establecemos red) o memoria RAM de 2gb (64 bits). 3.- Espacio
disponible en disco rigido de 16 gb (32 bits) o 20 gb (64 bits). 4.- Dispositivo
grdfico directx 9 con controlador wddm 1.0 o superior.
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7. Linux estd pensado para poder trabagjar en un ordenador personal corriente,
por tanto cualquier configuracién Hardware estdndar serd aceptada por Linux
sin problemas. Requerimientos: 1.- Linux funciona con cualquier procesador Intel
desde el 386 sx hasta el Pentium mds moderno, Linux posee soporte para
sistemna con mds de un procesador intel. 2.- Linux puede funcionar con un
minimo de 4 mb de memoria RAM pero siempre serd mejor cuanta mds
memoria RAM se tenga. 3.- El espacio requerido por Linux depende mucho de
la distribucion elegida y el nUmero de paquetes que se vaya a instalar, puede
necesitar de 400mba 700mb

8. Una vez que se termina la instalacion de cualquier SO, lo siguiente es la
configuracion del mismo, ya sea en motivos de seguridad o personalizacion,
activacion del SO, instalacidén de controladores u ofros doméstica

9. Seleccionamos lo que deseamos compartir y para finalizar, nos dard una clave
gue es con la que otros equipos podrdn conectarse a la red

CHIAPAS
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7. Recursos didacticos

CHIAPAS

Matematicas IV

» Funciones polinomiales de grado cero, uno, y dos

» http://alumnos.cobachbcs.edu.mx/matematicas-iv/

» http://alumnos.cobachbcs.edu.mx/wp-content/plugins/download-
aftachments/includes/download.php?2id=2595

> https://www.dgb.sep.gob.mx/servicios-educativos/telebachillerato/LIBROS/4-
semestre-2016/Matematicas-IV.pdf

» https://www.dgb.sep.gob.mx/servicios-
educativos/telebachillerato/CUADERNOS/4-Semestre/4-MATEMATICAS-IV .pdf

> Funciones, conceptos bdsicos #1. Aprende matemdticas
https://www.youtube.com/watchev=PPuWf2cDEKc

> Qué es funcidn | Concepto de funcién
https://www.youtube.com/watch2v=LI7xfe3HoZE

>  Matemdticas profe Alex
https://www.youtube.com/channel/UCanMxWvOoiwtiLYm08Bo8QQ/playlistsevi
ew=50&sort=dd&shelf_id=3

Biologia Il

Teorias evolutivas

> El origen de las especies: construyendo una teoria | HHMI Biolnteractive Video
https://www.youtube.com/watch2v=WxGé1ZD2nn0

» Ciencia express: selecciéon natural
https://www.youtube.com/watch2v=CzéVTHQksE

» Darwin. Un vigje al fin del mundo
https://www.youtube.com/watch2v=xfY_Jw_2I8c

Clasificaciéon de los seres vivos

> La clasificaciéon de los seres vivos
https://www.youtube.com/watch2ev=L5dé6MdJ-pRs

> Clasificaciéon de los seres vivos
https://www.youtube.com/watch2v=XJ0_ecH5Qrc

» Clasificaciéon de los seres vivos — UNSE
https://www.unse.edu.ar/archivos/2 Mdulo Biologa.pdf

Fisica ll

> Video sobre seis experimentos de electrostdtica
https://youtu.be/Fgh1OGwIT2Lc

> Video sobre experimento de Electrodindmica
https://youtu.be/IMP-3kxW9xY

> Video sobre conceptos de elecrodindmica
https://youtu.be/3AKt y3-vew8

> Ecuacién de continuidad
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https://www.youtube.com/watch2v=01PzUF-Rs2U

> Antecedentes histdricos de la electricidad
http://recursostic.educacion.es/eda/web/tic_2_0/informes/perez_freire_carlos/t
emas/personajes.nfm

CHIAPAS

Literatura Il

» Andlisis de la Comediay Drama
hitps://www.youtube.com/watchev=ww82S21-u ¢

» Historia del teatro
https://www.youtube.com/watch2v=VeDBNTImX Ec

» Elementos y Recursos de la representacién teatral
https://www.youtube.com/watch2v=VgWAOeBa-xY

Historia de México Il

» Gobiernos Posrevolucionarios
https://sites.google.com/site/historiademexicoems/3-3-los-gobiernos-pos-
revolucionarios

> El gobiemno de Alvaro Obregén
https://sites.google.com/site/historiademexicoems/3-3-los-gobiernos-pos-
revolucionarios/3-3-1-el-gobierno-de-alvaro-obregon

> El gobierno de Plutarco Elias Calles
https://sites.google.com/site/historiademexicoems/3-3-los-gobiernos-pos-
revolucionarios/3-3-2-el-gobierno-de-plutarco-elias-calles

» El gobierno de Ldzaro Cdrdenas
https://sites.google.com/site/historiademexicoems/3-3-los-gobiernos-pos-
revolucionarios/el-gobierno-de-lazaro-cardenas

» Breve resena del México Posrevolucionario
https://www.youtube.com/watch2v=iMao24Fob2w

» México Posrevolucionario
https://www.youtube.com/watch2v=70uyPQ2_4Eo



https://www.youtube.com/watch?v=ww82S21-u_c
https://www.youtube.com/watch?v=VeDBN1mX_Ec
https://www.youtube.com/watch?v=VgWAOeBa-xY

>y COLEGIO DE

BACHILLERES
DE CHIAPAS
Formacion para el trabajo: Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion

CHIAPAS

Redes de cémputo
» Componentes de la computadora
https://youtu.be/hKt_wtGIF8Y
> Los sistemas operativos sQué son?
https://youtu.be/Cli_PMTUWKE
> Evolucién de los dispositivos de almacenamiento
https://youtu.be/V7qgIWGSdvc
> Medidas de seguridad para equipos de computo
https://youtu.be/I7OEGtclapl
> Cobmo crear una red aldmbrica/inaldmbrica
https://www.youtube.com/watch2v=_TZop2NIOAM&feature=youtu.be
> Cobémo formatear un disco duro (guia bdsica)
https://www.youtube.com/watch2v=vWILELMA5VO0&feature=youtu.be
> Cobmo instalar un sistema operativo desde 0
https://www.youtube.com/watch2v=DozgQtCSUE&feature=youtu.be
» Video de la actividad #1:
https://youtu.be/hKt_witGIF8Y
» Video de la actividad #2:
https://youtu.be/Cli_PMTUwWKE
» Video de la actividad #3:
https://youtu.be/V7qgIWGSdvc
» Video de la actividad #4:
https://youtu.be/I7OEGtclapl
» Video de la actividad #5:
https://youtu.be/_TZop2NIOAM
» Video de la actividad #6:
https://youtu.be/VWILELMA5VO
https://youtu.be/DozgQtCSUYE
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8. Elementos de confirmacion de conocimientos
Matemadaticas IV
Ejemplo 1
Graficar la funciénf (x) = 5, determinar su dominio y rango.
La funcién también se puede expresar ¥ = 5, por lo *r( )
tanto su gréfica es una recta horizontal a la altura de 7
5, como se muestra en la siguiente figura 6. -
Dominio {—e.), se debe recordar que el dominio de j
un polinomio siempre serd
E - (_oo.oo_:]
Rango {5} 1
k X
__db H >
#+ 8 24 ] 1 2 3 4 35 6

Figura 6. Funcion f(x) = 5

Ejemplo 2.
7
Graficar la funciéng(ﬂ ~ 72, determinar su Aﬂ“i

domino y rango. La funcién constante puede
ser cualquier niumero real, en este caso es un

nUmero racional, el cual equivaley = —3.3, en =
la figura 7 siguiente se muestra el resultado de la AL
B &
funcién. -
+ +—>
5 # B £ 1 i 23 2 3
e &

Dominio { e,

Rango {- 7/2} j

Figura 7. Funcién g(x) =

Eiemplo: / (¥) = 2x + 3 gr4fica figura 8
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—=2f
Figura 8. Funcion f(x) = 2x + 3

Donde
m=~2
b=3

Existen métodos para graficar funciones lineales:

Sustitucién de valores.
Interseccion con los ejes coordenados.
Parédmetros (mty b).

Cuando se tiene la regla de correspondencia de una funcidn lineal es sencillo trazar la
grdfica, ubicando primero el punto que describe la ordenada en el origen y a partir de
él, mediante la pendiente, se ubica el segundo punto.

Ejemplo 1

4
Graficar la funcién flx) = 35T 1 figura 9
Solucién. Cuando se observa la funcion la pendiente es:
4
m ==
3

Y la ordena del origen es
bh=-1

La cual proporciona la interseccién con el eje Y.
4

. m=- . .
Como la pendiente es 3, a partir del punto se desplaza 3 unidades a la derecha
y 4 unidades hacia arriba, ya que en el cociente de la pendiente, el numerado es €l
incremento vertical y el denominador es el incremento horizontal.
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X [
o

+ 2 1 ¥ 3 3

A

4
Figura 9. Funcionesﬁx} =3x—1

Los pardmetros dicen mucho del comportamiento grdfico de la funcién, como es el
caso de la pendiente, cuando es mayor que cero y menor gque uno, su dngulo de
inclinacion es mayor que 0 y menor que 45°; cuando es mayor que uno su dngulo de

inclinacién es mayor que 45° y menor que 90°; en el caso de tener pendiente negativa,
el dngulo de inclinacion es mayor de 90° y menor que 180°.

Eiemplo:
— 42 _ 2
Comparar las graficas de las funciones flx)=x yﬂ'{xj =3(x-2)" -4

Solucién. Al tomar los valores quedan de la siguiente manera.

a) f(x)=x2  Figura 12

v-"c:

Figura 12 de la funcién f(x)= x2

O
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g(x) =3(x—2)* - 4rigura 13

' 1
— 9]
0 8 1
1 - 1
2 4
3 -1
4 8
2 X

4B p ;

-+
1

-c——qr-

Figura 13 de la funcién g(x)=3(x - 2)2-4
Sila funcién se describe en forma estdndar entonces se obtendrd

flx)=1x—-0)*+0

_ 2
Al compararse con la formaf (¥) = a(x — h)* + k s¢ define lo siguiente:

a=1
h=0.
k=0

El coeficiente principal que es a, es el que determina la abertura de la pardbola si se
considera una unidad a la derecha y una a la izquierda, los puntos correspondientes
estdn una unidad hacia arriba.

Si se realiza el mismo andlisis para la funciéond (%), los pardmetros se mostrardn de la
siguiente manera:

g(x) =3(x-2)" -4

Donde
=23
h=2
k=4

Funcién polinomial de tercer grado:
La funcidn polinomial de tercer grado es toda aquella funcidén que se puede escribir
de la siguiente forma:

y = asx3+ ax2+ aiXx + Qo Q
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Dondeas#0. La funcién polinomial de tercer grado también se conoce como funcidn
cubica.

CHIAPAS

Ejemplo 1

La funcién polinomial de tercer grado mds sencilla es

y = X3

Graficala, encuentra sus raices, dominio y contradominio

Empezamos calculando sus raices. Para que y = 0 se requiere quex3 = 0. En palabras
esto nos estd diciendo que debemos enconftrar los nUmeros que al multiplicarlos por si
mismo tres veces obtengamos cero. El Unico niumero que safisface la condicién

anterior es x = 0. Esta es la Unica raiz de la funcién

Para encontrar el dominio recuerda que el dominio de cualguier funcién polinomial es
el conjunto de los nUmeros reales.

El confradominio se calcula de la siguiente manera: i
¥ e - |
1 =3
e Observa que cuando X es positivo, el resultado de elevarlo /
al cubo es positivo también i
e Cuando X es negativo el resultado de elevarlo al cubo es -3 -2 - b 1 2
negativo =

Entonces, el contradominio también es el conjunto de los

nUmeros reales, porque cuando X crece mucho los resultados -3
de elevarlo al cubo también crece mucho. Esto mismo pasa
con valores tanto positivos como negativos. La grdfica de la —4

funcion se muestra a continuacion:

Observa que la funcidn f(x) = x3puede factorizarse como y =
XXX

Para encontrar una raiz de la funcién debemos contestar a la
pregunta: 3Qué numero multiplicado por si mismo fres veces es
igual a cero? Y la respuesta es obvia: el nUmero cero multiplicado por si mismo nos da
cero, (0)(0)(0) = 0. Es decir, x=0 es una raiz de la funcién, porque f(0) = 0.

Ejemplo 2
Grafica la siguiente funcién polinomial:

Calcula, ademdas, sus raices y su dominio y contradominio.
Empezamos calculando sus raices. Para eso factorizamos la expresiéon:

y=x(x?—-D=x(x+1{x—-1)
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De esta factorizacién calculamos fdcilimente las raices de la funcidon. Para que el
producto de los tres factores sea cero se requiere que al menos uno de ellos sea cero.
Tenemos fres casos: , , y . Por lo tanto, la funcién corta al eje x en X=-1, X=0y X=1.

De nuevo, el dominio es el conjunto de los niUmeros reales, por cerradura. Y el
confradominio también, porque cuando los valores de x 5

crecen **f(x) crece. Esto ocurre para valores positivos ||r
o

como negativos. La grdfica de esta funcién es la siguiente: |
*** RECORDAR f(x) esy . |
K] |

Ahora observa que la funcién evaluada en x=-1, o en x=0,
o en x=1 hace que f(x)=0, y que la factorizacién queda: /
f

£ J .
3 -2 {1 1 2 3
[
Es decir, si r es una raiz de la funcidn polinomial y = f(x) de [
grado n, entfonces podemos factorizarla como: i 1
| =
'I 1
y =f{x) = (x-r) .g(x) [
[ -5
Donde g(x) es otra funcién polinomial de grado n-1 ] "
Ejemplo 3
Describe el comportamiento vy - ;
dibuja la gréfica de la siguiente |
ecuacion: Domf - &, Rangof - & it |
T T
interseccion con &l gje ¥: (0, =2) 1 f
flx) = x* —4x2 +5 f
Dado que a = 1 = 0, Ia gréfica empieza /
., abajo del efe X y lerming arrlba de éste. : - : ; m
Solucion:
La grifica pueds lener maxime 3 ceros, 2
Propiedades geométricas de la .,'-
funcién polinomial de grado Ll

cuatro
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Sean f(x) = x* y f(x) = =x*, funciones cuyas gréficas se visualizan a continuacion:

CHIAPAS

Aly ‘

f (x) = x4f (x)= -x4
Ejercicios para resolver

Representa la grdfica de f(x):

1) f(x)=
2) f(x)=
3) f(x)=

Dibuja la grafica de las siguientes funciones:
a) f(x)=1,5x2 b) f(x)=-0,5x2

Escribe la ecuacion de la funcidn que resulta al frasladar el vértice de la pardbola a un
punto indicado.

a) y=1,5x2

A(2,-3)

b) y=-0,5x2

B(-2, 3)

Representa graficamente las pardbolas siguientes:

a) f(x)=2x2-8x+2
b) f(x)=-x2+4x+3

Indica qué tipo de funcidn es y graficala en tu cuaderno
a) f(x)=x3+1

b) f(x)=x3- 3x
c) c) f(x) = 3 + 4x - 3x2- 6x3
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Biologia Il
Teorias evolutivas

Actividad de aprendizaje 1

Una vez que ya conoces las diferentes aportaciones de la evolucidon, es momento de
reconocer los diferentes postulados y aportaciones para establecer el acontecimiento
histérico en relacién con la ciencia.

Instrucciones: de manera individual elabora un mapa conceptfual en el que incluyas
las teorias de la evolucion, sus principales postulados, hipdtesis o aportaciones y los
autores que las enunciaron.

Relaciona la columna “Aportaciones evolutivas” con su respectiva descripcion,
anotando en el paréntesis el nUmero que corresponda.

Aportaciones Descripcion
evolutivas
01. Teologia () Clasificéd todos los organismos en una jerarquia
lineal: la escala de la naturaleza.
02. Platdon y Aristoteles () Planteé que las especies van cambiando sus

caracteristicas a lo largo del tiempo de una
manera gradual, se basa en dos suposiciones:
Ley de uso y desuso y Ley de la herencia de los
caracteres adquiridos.

03. Aristoteles () Todas las especies habian sido creadas por Dios
y que toda forma de vida permanecia
inalterable desde ese momento.

04. Georges Louis LeClerc () La teoria del uniformismo defiende la existencia
de procesos naturales como la sedimentacion,
vulcanismo y la erosibn, que actuaban de
forma muy lenta, uniforme y sin interrupciéon
debido a fuerzas que operaban sobre el relieve
de la Tierra durante mucho tiempo, estas
fuerzas se consideran fijas y constantes.

05. George Cuvier ( ) Todo objeto existente en la Tierra era un reflejo
temporal simplemente de su forma ideal
inspirada por esa divinidad.

06. Charles Lyell y James ( ) Propuso la teoria del catastrofismo. Esta teoria

Hutton explica que los cambios bioldgicos vy
geoldégicos de nuestro planeta se debian a
cambios violentos como las catdstrofes

07. Jean Baptiste Lamarck () La creaciéon original habia un grupo reducido
de especies, pero que conforme habia pasado
el tiempo se habian producido otras mediante
procesos naturales.
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Actividad de aprendizaje 2

CHIAPAS

Ahora conoces las aportaciones de Charles Darwin y Russel Wallace acerca de la
teoria evolutiva.

Instrucciones: lee y analiza el contenido descrito en la actividad 3 Teoria de Darwin y
Wallace, posteriormente accede al material audio visual disponible en la Web
sugerido a continuacion: El origen de las especies: construyendo una teoria HHMI
Biolnteractive Video, Ciencia express: seleccion natural y Darwin. Un vigje al fin del
mundo. Con materiales a tu disposicidon prepara una presentacion y grdbala en video
donde expongas las teorias y postulados de Charles Darwin y Russel Wallace.

Clasificaciéon de los seres vivos
Actividad de aprendizaje 3

Es momento de concluir el bloque, para lo cual deberds realizar las siguientes
actividades que te ayudardn a reforzar lo aprendido de la clasificacion de los seres
VivOs.

Instrucciones: analiza con atencién el material disponible en la Web La clasificacién de
los seres vivos, Clasificacion de los seres vivos, Clasificacion de los seres vivos — UNSE
(pag. 15-17). Prepara tu presentacién individual de la clasificacién de los seres vivos
segun Carlos Linneo, Robert Whittaker y Carl Woese vy grdbala en video (20%).

Relaciona la columna de la izquierda respecto la columna de la derecha, anotando
en el paréntesis el nUmero que corresponda, se presentan a los cientificos que
clasificaron a los seres vivos y sus postulados y los criterios que utilizaron con las
respectivas descripciones (20%).

() Se consideran las bacterias mds antiguas, como

o1. Carlos Linneo .
las metanobacterias.
02. Robert Whittaker () Unico reino con células procariotas unicelulares.
03. Carl Woese () Su nutriciéon es por absorcion.
() Disend un modelo de clasificacion, basado en
04. Monera una serie de niveles jerdrquicos (Reino-Filum-
Clase-Orden-Familia-Género-Especie).
05. Profista () Son Heteroétrofos.
. () Se encuentran los reinos Protista, Fungi, Plantae
06. Fungi .
y Animalia.
() Propuso una agrupacién de los seres vivos a
partr de sus caracteristicas comunes,
07. Plantae organizando a los seres vivos en cinco grandes
reinos: Monera, Profista, Fungi, Plantae vy
Animalia.
08 Animalia () Organismos eucariotas unicelulares.
09. Eukaria () Son autétrofos.

10.  Arquea () Agrupd en tres grandes dominios a los cinco
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reinos, denomindndolos: arquea, bacteria y
eukaria, mediante el andlisis de la secuencia de
ARN ribosomal.

Fisica ll
Ejercicios de ecuaciones de continvidad.

1) Por la entrada de una tuberia cuya drea es de 0.23 m2 pasa un fluido con una
velocidad de 0.8 m/s 3Cudl debe de ser el drea de la boquilla de la tuberia para
que alcance una velocidad de 1.5 m/s?

2) Por una tuberia de 8 cm de didmetro fluye agua a razdén de 4 m/s, en un punto
determinado se reduce el didmetro a 4 cm. 3Cudl es su velocidad en el tubo pe-
queno?

3) Por una tuberia de 7.08 cm de didmetro circula agua a una velocidad cuya
magnitud es de 1.4 m/s. Calcular la magnitud de la velocidad que llevard el agua
al pasar por un estrechamiento de la tuberia donde el didmetro es de 5 cm.

4) Un fUnel de agua tiene una seccién transversal circular que se restringe de un
didmetro de 5.6 metros a la seccién de prueba, que es de 0.8 metros de didmetro.
Si la velocidad de flujo es de 4 m/s en el tubo de didmetro mayor, determine la
velocidad del fluido en la seccidn de prueba

5) Por una tuberia de 0.25 m de didmetro circula agua a una velocidad de 4 m/s
5Cudl es la velocidad que llevard el agua, al pasar por un estrecho de la tuberia
donde el didmetro es de 0.08 m?

Actividad. Ejercicios de conversiones de escalas termométricas
1. Transforma 175 ° Kelvin a ° Celsius
2. Transforma 95 ° Fahrenheit a © Celsius
3. Transforma 125 ° kelvin a ° Celsius
4. Transforma 32 ° Celsius a ° Fahrenheit
5. Transforma 65 ° Fahrenheit a °© Celsius
6. Transforma 200 ° Celsius a ° Kelvin
7. Transforma 73 © Fahrenheit a © Celsius
8. Transforma 49 ° Celsius a ° Kelvin
9. Transforma 26 ° Fahrenheit a © Celsius

10. Transforma 290 ° Kelvin a ® Celsius
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Recomendacion para los siguientes ejercicios: Primero hay que pasarlos a © Celsius,
después a la escala que corresponda. Son dos operaciones a realizar cada ejercicio.

CHIAPAS

Transforma 50 ° Fahrenheit a © Kelvin
Transforma 290 ° Kelvin a ° Fahrenheit
Transforma 35 ° Fahrenheit a © Kelvin
Transforma 310 ° Kelvin a ° Fahrenheit
Transforma 60 ° Fahrenheit a © Kelvin

AR

Ejercicios de dilatacion lineal, superficial y volumétrica

Instrucciones: Resuelve los siguientes ejercicios. Realiza las anotaciones necesarias en
tu libreta o cuaderno con orden vy limpieza. Registra y reflexiona tus respuestas para
que después las comentes con tus companeros de clase.

1) Lalongitud de un puente de concreto es de 1 km a una tfemperatura de 20°C.
5Cudl es la longitud cuando la temperatura es de 38°C?2

2) Se fienen tres barras de diferentes materiales a una misma temperatura inicial,
realiza las operaciones necesarias y completa la tabla que se muestra a conti-
nuacion.

4. Una ldmina de cobre tiene un drea de 0.32 m2 a una temperatura de 10°C.
5Cudl serd su drea sila temperatura aumenta a 32°C?2

5. Una ventana de vidrio tiene una superficie de 3 m2 a 20°C scudl es la superficie
de la ventana cuando la tfemperatura es de 35°C?

Actividad de electricidad

Elabora un listado de aparatos que funcionen por medio de electricidad que son Utiles
para la diversidn, el hogar, la industria, el trabajo, la escuela, entre otros y completa la
tabla.

Lee con mucha atencién el texto de antecedentes histéricos de la electricidad vy
elabora una linea de tiempo mencionando los descubrimientos mds importantes en el
drea de la electricidad.

Realiza un listado de cinco materiales que sean conductores de electricidad, cinco
materiales que sean semiconductores y cinco materiales que sean aislantes de
electricidad.

Ejercicios de fuerza eléctrica (Ley de Coulomb)

1. Dibujar y determinar la fuerza eléctrica que se ejerce entre las cargas 1= 5 micro
Coulomb y g2= 8 micro Coulomb distantes una de la ofra 5 cm.

2. Dibujar y determinar la fuerza eléctrica que se ejerce entre las cargas gl= -8 mili
Coulomb y g2= 2 mili Coulomb distantes una de la otra 2 cm.

3. Dibujar y determinar la fuerza eléctrica que se ejerce entre las cargas g1= 9 micro
Coulomb y g2= -2 micro Coulomb distantes una de la otra 5 cm.

4, Dibujar y determinar la fuerza eléctrica que se ejerce entre las cargas gl= 7 mili
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Coulomb y g2= é mili Coulomb distantes una de la ofra 5 milimetros.
5. Dibujar y determinar la fuerza eléctrica que se ejerce entre las cargas ql= -4mili
Coulomb y g2= -3 mili Coulomb distantes una de la otra 8 milimetros.

CHIAPAS

Ejercicios de Intensidad de campo eléctrico

e Una carga eléctrica de 300 mC se coloca en un punto Q en un campo
eléctrico y experimenta una fuerza de 0.003 N. 3Cudl es la intensidad del campo
eléctrico?

e Una carga de 6 uC produce una intensidad del campo eléctrico de 120000
N/C, sA qué distancia se encuentra de la carga de prueba?

¢ Determina la magnitud de la fuerza de una carga de g = 60 nC que produce
intensidad del campo eléctrico de 50000 N/C.

e Redlizar una investigacién sobre los antecedentes de la electrodindmica vy la
Electrostatica.

e Redlizar un Glosario de los conceptos mds importantes sobre los temas vy
conceptos que se encuentran en la electrostdtica y la Electrodindmica.

e Readlizar dos o tres experimentos en casa basdndose en los videos sobre
experimentos de electrostdtica y electrodindmica aqui publicados, y enviar fotos
como evidencia.

e Resolver los ejercicios propuestos en el anexo No. 7 apoydndose en los anexos
del 1 al 6.
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Literatura Il
GLOSARIO:

e Acecho.- En teatro, la escucha de la conversacién de dos personajes por parte
de un tercero oculto.

e Acontecimiento patético.- En Aristoteles, parte de la fdbula, es una accidén que
hace morir o sufrir (como las muertes en escena, los dolores vivisimos, las heridas y
demds cosas de este tipo).

e Acotacion.- Nota del dramaturgo en una obra teatral para indicar la accién o
el movimiento de los persongjes. Cada una de las nofas que se ponen en la obra
teatral, relativas a la accidn de los personajes y al servicio de la escena.
Generalmente van en cursiva y entfre paréntesis.

e Acto.- Divisidbn externa de una obra en partes mds o menos iguales en funcién
del tiempo vy del desarrollo de la accién. Cada una de las partes principales en
gue se divide una obra teatral. La division de la obra en tres actos es una
costumbre que se afianza en el naturalismo.

e Actor santfo.- El actor del teatro pobre de Grotowski. Este actor frabaja muchas
horas y con disciplina, superando la fatiga y el dolor, para liberarse de todo lo que
le separe de la disciplina.

e Agnicién.- En el poema dramdtico, reconocimiento de una persona cuya
identidad se ignoraba.

e  Ambigu.- Establecimiento para adquirir bebidas o comida situado en los pasillos
de un cine o un teatro.

e Amebeo.- Recitcdo en el que toman parte dos o mds personas
alternativamente. Es frecuente en las églogas.

e Anagndrisis.- Elemento de la tragedia, es el momento del reconocimiento de los
personajes entre si o la toma de conciencia del origen del mal.

e Anfiteatro.- En Roma, lugar publico, que acogia espectdculos y juegos a partir
del Siglo Il a.C. Tenia forma circular u ovalada.

e Antiteatro.- Término muy general empleado para designar una dramaturgia y
un estilo de representacion que niega todos los principios de la ilusion teatral. El
término aparecid en los anos 50 del Siglo XX, en el momento de la aparicién del
Teatro del Absurdo.

e Cdmara.- Espacio dramdtico que se forma con un teldn de fondo, bambalinas
y patas del mismo color, que permiten un decorado simbdlico a base de apliques y
luces.

e Candilejas.- Nombre antfiguo de la linea de luces que se colocaban en el
proscenio del teatro.

e Caracteristico.- Actor o actriz que en teatro representa papeles de personas de
edad. En el Siglo de Oro se le conocia como “barba”.

e Caracterizacién.- Arte de reproducir el personagje. En teatro, se refiere también
a ese arte por parte del actor, gracias a la utilizacion del maguillaje vy la
indumentaria.

e Catarsis.- Purificacidn que experimenta el espectador a causa de la
contemplacion de la obra teatral, especialmente la tragedia.

¢ Comedia de capa y espada.- Caracteristica del siglo de oro, en ella se
representaban las costumbres caballerescas de la época.
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¢ Comedia de cardcter.- La comedia que representa personajes tipicos como el
avaro, el fanfarrdn, el celoso, etc., y que busca caricaturizarlos.

¢ Comedia de costumbres.- Comedia que se basa en situaciones de la vida
social ordinaria.

o Comedia de enredo.- Se caracteriza por la frama ingeniosa y complicada, con
situaciones que parecen no tener salida.

e Comedia de figurén.- En el teatro del Siglo de Oro, la comedia en cuyo
protagonista se pinta algun vicio ridiculo y extravagante.

e Cuarta pared.- Divisibn imaginaria que cierra por la parte del publico un
decorado de tres costados.

e Decorado permanente.- Aquel cuyas partes principales permanecen fijas
durante toda la representacion de una obra de teatro.

e Epicarmo.- Escritor de comedia en Sicilia hacia el Siglo VI a.C.

e Epilogo.- Ultima parte de una comedia o en la que se representa una accién o
se refieren sucesos consecuentes de la accidén principal, que le dan remate.

e Episodio.- En Aristoteles, es una parte completa de la tragedia entre cantos
completos del coro.

e Escena.- Division de una pieza teatral, teniendo en cuenta las entradas y salidas
de persongjes. Lugar donde se readliza la representacion teatral. Lugar donde
ocurre la accidén dramdatica. Por extension, arte teatral.

e Escena compartida.- En el teatro, cualquier escena en la que los participantes
disfrutan de la misma importancia en cuanto a colocacioén, iluminacion, etc.

e Escena paralela.- En teatro, escena en la que los personagjes no estdn en
oposicién o conflicto aparente.

e Fardndula.- Ambiente relacionado con el teatro.

e Foro.- Fondo del escenario, parte opuesta a su embocadura.

e Foso.- En un teatro es la parte entre la primera fila de publico y el escenario,
generalmente por debajo del nivel de la sala, donde tocan los musicos.

e Gag.- Hecho o dicho sorprendente y gracioso en el transcurso de una accién,
pero que no tiene consecuencias en el desarrollo de Ia misma.

e Gangarilla.- Agrupacion de tres o cuatro actores, de los cuales uno era un
muchacho que hacia los papeles femeninos. Actuaban en la calle y en cortijos.

e Hacer mutis.- Retirarse un actor de la escena.

e Hamartia.- En la tragedia, accidon del héroe que pone en movimiento el
proceso que conducird a su perdicion. Es un error trdgico.

e Hybris.- En la tragedia, el orgullo y la obstinacion del héroe que persevera a
pesar de las advertencias y que se niega a claudicar.

¢ Mondlogo.- Obra, o parte de ella, en la que solo habla un personaije.

e Mutis.- Refirada de la escena.

e Naqgue.- Agrupacién de dos actores. Tenian un limitado repertorio de didlogos.
e Opera.- Poema dramdtico cuyo texto es cantado con acompafiamiento de
orquesta y numeros de danza. Nacié en Italia a finales del Siglo XVI y alcanzé su
mdaximo esplendor en el XIX.

e Opera bufa.- Opera en que el libreto es comico.

e Opereta.- Pieza teatral breve con escenas alternativamente cantadas y
declamadas. Suele tener cardcter alegre.

e Pdlliatae.- Comedias y tragedias romanas que imitaban la nueva comedia

griega.

CHIAPAS
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e Pallium.- Trajes griegos. Se usaban en las obras dramdticas que en Roma
imitaban la nueva comedia griega.

¢ Rompimiento.- Telén con paso practicable mds o menos central.

e Sainete.- Obra corta cémica o burlesca del teatro espanol cldsico. Sirve de
intermedio o entremés en los entreactos de las grandes obras. Presenta personajes
populares muy ftipificados, como en la Comedia del Arte. Sirve para relajar y divertir
al publico.// Pieza dramdtica jocosa y de cardcter popular, de escasa duracion.

e Saturas dramdticas.- Satiras de los origenes teatrales latinos que mezclaban
cantos, musica y mimos.

e Sayagués.- Dialecto artificial creado por los comedidgrafos del Siglo de Oro
para reflejar el habla rdstica de los pastores.

¢ Singspiel.- Forma de la épera cOémica alemana en la que alterna la parte
musical con los didlogos hablados y que se desarrolld en el Siglo XVII. Se inspira en
la vida cotidiana de campesinos y burgueses. Tiene analogia con la zarzuela
espanola.

e Sofrén de Siracusa.- (finales del Siglo V a.C.) Escribié mimos, que eran pequenas
escenas de la vida cotidiana, junto a su hijo Jenarco.

e Stanislavski, Konstanfin.- Fundador del Teatro de Arte de Moscu en 1898,
preocupado por convertir al actor en una fuerza teatral perfectamente gjustable a
los deseos del director.

e TAS.- Siglas de Teatro de Agitacién Social, que aparece en 1950.

o Teatralismo.- Nombre bajo el que caben todas las tendencias teatrales que no
pretenden representar la realidad tal como es, sino deformarla mediante diversos
sistemas para que el espectador la pueda captar mejor.

e Telar.- Parte superior del escenario de donde bajan o a donde suben los telones
y bambalinas.

e Teldn de foro.- Fondo del escenario. Teldn o lienzo pintado que representa la
parte del decorado mds alejada del publico.

e Tropos.- Origen del drama litUrgico, eran textos breves recitados o cantados en
forma de didlogo y cuya muestra mds antigua es del Siglo I1X.

e Utilloje.- Conjunto de Utiles, objetos y complementos necesarios para la
decoracion de una escena teatral o cinematogrdfica.

e Utileria.- Objetos escénicos que los actores utilizan o manipulan a lo largo de la
obra. Son numerosos en el teatro naturalista, que reconstruye un ambiente con
todos sus elementos. Generalmente suelen ser de mano.

e Vodevil.- Del francés vaudeville, comedieta ligera, sin pretensiones
intelectuales, que suele poseer un argumento ingenioso y comico referido a
infidelidades amorosas, con final feliz. Suele contener canciones y bailes. Es de fines
del Siglo XVII.

e Zarzuela.- Composicidn  dramdtica  musical, recitada y  cantada
alternativamente, de ambiente espanol.

e Zuecos.- Calzado que vestian los actores en la comedia.

CHIAPAS
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Historia de México Il

Actividad 1: Los alumnos realizan andlisis critico a partir de una linea del tiempo, entre
la Historia de México y la Historia Universal (del aino 1918 hasta el afo 1939).

Actividad 2: Elaboracién de cuadro comparativo con los aportes politicos y sociales
que los gobiernos posrevolucionarios hicieron al México actual: Adolfo de la Huerta,
Alvaro Obregén y Plutarco Elias Calles. Elaboracién de un cuadro comparativo de los
gobiernos de “El Maximato”.

Actividad 3: Investigaciéon en fuentes confiables, alguna institucién mexicana que haya
surgido durante el periodo posrevolucionario que se estudid en el blogque. Puede
pertenecer a cualquier dmbito de la vida nacional: politico, social econdmico o
cultural.

Actividad 4: Elaboracion de un cartel artistico que muestre algiun aspecto de la
revolucidén mexicana o de los gobiernos posrevolucionarios que les haya interesado
parficularmente.

Actividad 5: El alumno redliza investigacion en fuentes electronicas y bibliograficas
sobre el tema "La expropiacién petrolera”. Elabora un ensayo, en el que argumente
como esa institfucién influyd en el desarrollo del pais y, en dado caso de la comunidad.

En conferencia virtual o video expone y andliza si la institucion sigue vigente o si fue
sustituida por otra similar y a qué se debid el cambio.
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Formacion para el frabajo: Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion. Mantenimiento y Redes de Cémputo

CHIAPAS

ACTIVIDAD 1
Crucigrama de las partes de la computadora

¥ instrucclones: Lec y contesta of sigulente cruclgrama.

VERTICALES: HORIZONTALES:
1. Significa Uridad Central de Proceso. 6. Enchule pars consctar la memoria USB.
2. Dispositvo ot sigle pasada para almacenas 7. Disco Compacto (Comgact Disc) utilizadgo
datos, para guardar informacion.
1. Parte de la computadora que sirve para ngre- 8. Aparata donde ves lo que haces o kas progra-
sar datos, s de la computadora,

4. Aparate par maver la flecha-cursar.
5. Artefacio o dispositive inventado por el hon-
Lee para (aclitar el trabajo.

ACTIVIDAD 2
ESCRIBE DEBAJO DE CADA IMAGEN, EL NOMBRE DE LOS SIGUIENTES SISTEMAS

OPERATIVOS:
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ACTIVIDAD 3
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RESPONDE: OBSERVA LA IMAGEN, Y EXPLICA 3 QUE TE DA A ENTENDER?

ACTIVIDAD 4

MANTENIMIENTO DE COMPUTADORES

1. Cuadro comparativo de tipos de manteni miento.

MANTENIMIENTO DE COMPUTADORES

PREVENTIVO

CORRECTIVO

El mantenimienio preveniivo es el destinado a la consenacion de
equipos oinstalacionas mediante realizacion de revisiones y
reparacicnes que garanticen su buen funcionamiento y fiabilidad,
el mantenimiento preventvo se realiza en equipos en condicionas
de funcionamiento.

El manenimienio preventivo consiste en |a revision pariddica de
cierios aspecios, lanto de hardware como da software en un
ordenador. Estos influyen en el desempernio fiable del sistema, en
la integndad de los datos almacerados y en un intfercambio de
informacion comecta, a la maxdma velocidad posible dentro de la

Es aguel gue actia cuando b falla o averia ya se encuentra existente
en el sislema. Por o tankn, mignfras no exista ningan falie o emor, el
mantenimiento serd nulo. Tiene como objetivo el restablecer el
sigtama. Tambéén consiste en la reparacion de alguno de los
componenias de la computadora pusde seruna soldadura pequefia, el
cambio total de una tarjeta (sonido, video, SIMMS de memaria, entra
oiras), o el cambio total de algin dispositivo periférico como el midn,
teclado, manitor, efc.

mrrfﬁumcidn oplima del sistema.

Bajo costo en relacién con el manenimienta pradicivo
Reduccion imporante del nesgo por fallas o fugas.
Reduce | probabilidad de paros imprevisios.

Parmite levar un mejor control v planeacion sobra el
propio manienimienio a ser apicado en los equipos.

VENTAJAS

+« Corfiablidad, los equipos oparan an mejores condicionas de
sequridad, ya que se conoce su estado, y sus condiciones de
funcionamianio.

«  Mayor duracidn de los equipos e instalaciones.

« Unilomidad en la cama de trabajo para el persoral del
martenimiento debide a una programacion de actividades.
Manor costo de mparacionss.

DESVENTAJAS
Entre sus pocas desveniajas se encueniran:

« Sermequemn tarto de experiencia del persoral de
mantenimiento como de las recomendaciones del
fabricante para hacer el programa de manienimienis a los
aquipos.

« No permite determinar con exaclitud el desgaste o
depreciacion de las piezas de los equipos.

-
DESVENTAJAS:

+ Esmuy probable gue se originen alunas fallas al maomento de la
gjecucidn, lo que ocasiona gue este sea mas ladado.

s Elprecio puade sar muy costoso, o cual podria alectar ala hara
de comprar los repuesios de recursos en el momento que se
recasiten

+ No podemos asegurar el iempo que tardara en reparase dichas
falas.
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ACTIVIDAD 5

CHIAPAS

& Punto de Acceso
nelomrico

Servidor de

Red inaldmbrica — Red aldmbrica (cableada)

ACTIVIDAD &
GLOSARIO DE TERMINOS INFORMATICOS

INVESTIGA EL SIGNIFICADO DE LAS SIGUIENTES PALABRAS:
1. SOFTWARE:

2. HARDWARE:

3. SISTEMA OPERATIVO (SO):
4. LINUX:

5. EMBEBIDO:

6. ORDENADOR:

7. USB (SON SIGLAS):

8. FORMATEAR:

9. DISCO DURO:

10. MEMORIA RAM:
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9. Proceso de evaluacion

Dicho proceso queda a criterio de cada docente, a confinuacidn, se plantean
algunas propuestas de evaluacién a manera de sugerencia.

Matematicas IV

Momento de

Actividad »

evaluacion
Ejercicios de aprendizaje funciones de grado 1 Sumativa
Ejercicios de aprendizaje funciones de grado 2 Sumativa
Ejercicios de aprendizaje funciones de grado 3 Sumativa
Cuestionario final Sumativa

Biologia Il

Actividad Momento de

evaluacion

Mapa conceptual de teorias evolutivas Sumativa
Asociaciéon de conceptos, teorias evolutivas Sumativa
Exposicion postulados Darwin — Wallace Sumativa
Asociacion de conceptos clasificacion de seres vivos Sumativa
Exposicion de clasificacion de los seres vivos Sumativa

Fisica Il

Rubrica para evaluar gjercicios de ecuacion de continuidad, conversiones de escalas
termométricas, dilatacién lineal, superficial y volumétrica, Ley de Coulomb y Campo
Eléctrico

Alumno:

grupo:

Rubros Fases . e o na
Bien(5%) Regular(3%) Insuficiente(1%)

En todos los

En todos los casos los datos

casos los datos
estdn

estdn
correctamente

No en todos los
casos los datos

Datos correctamente identificados, estan
identificados y pero no siempre correctamente
determinado su @ estd identificados.
significado. determinado su

significado.
o ., La resolucion de | La resolucion de  La  resolucién
Justificacion . )
tfodos los  casi todos los de casi
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Aplicacion del

método

Resultados

TOTAL

problemas
incluye
explicaciones
para facilitar la
lectura y
comprension.

El método se ha
utilizado
correcta y
ordenadamente
con fodos sus
pasos en todos
los problemas.

Los  resultados
de todos los
problemas
planteados son
totalmente
correctos.

problemas
incluye
explicaciones
para facilitar la
lectura y
comprension.

El método se ha
utilizado
correcta y
ordenadament
e con fodos sus
pasos en casi
fodos los
problemas.

Los  resultados
de todos los
problemas
planteados son
correctos, con

pequenos
errores de
cuentas o de
notacion.

ninguno de los
problemas
incluye
explicaciones;
no se facilita la
lectura y
comprension.

El método no
se ha ufilizado
correctamente
en casi ningun
problema.

El resultado de
algun
problema es
incorrecto con
gran error de
cuentas o de
notacién.

CHIAPAS

RUBRICA PARA EVALUAR LISTADO DE MATERIALES ELECTRICOS Y CLASIFICACION

DE MATERIALES
ALUMNO:
GRUPO:
Categoria 1% 0.8% 0.5%
La entrega fue
La enfrega fue . 9
. realizada
La enfrega fue realizada fuera
. fuera del plazo
Entrega de realizada en el del plazo
. acordado
trabajo plazo acordado pero
s ., pero con
acordado. con justificacion e L
justificacion
oportuna. .
inoportuna.
Plantea clara y Plantea pero
Plantea clara y
ordenadament de manera
ordenadament
oz € pero muy confusa el
Introduccion e el tema del
. breve el tfema tema del
frabajo y su . .
. . del frabajo y su frabagjo y su
importancia.

importancia.

importancia.

PONDERACION
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La informaciéon

, . ., La informaciéon
estd claramente  La informacion

darespuesta a

relacionada darespuesta a
las preguntas
., con el tema las preguntas N
Cdlidad de la . . principales,
K s principal y principales y da
informacion ) . pero no da
proporciona una o dos ideas ideas
varias ideas secundarios y .
. . secundarias y
secundarias y ejemplos. .
. ejemplos.
ejemplos.

. ., La informacion
La informacién

, . La informacion esta
estd muy bien , . .
. esta organizada organizada
oz organizada con .
Organizacion . . con parrafos pero los
parrafos bien . i
bien parrafos no
redactados y .
. redactados. estan bien
subfitulos.
redactados.
TOTAL
Literatura Il

Actividad 1 Sopa de letras
Actividad 2 Cuadro comparativo
Actividad 3 Cuadro de Andlisis
Actividad 4 Texto dramdtico

Historia de México Il

Momento de

Actividad »
evaluacion
Actividad 01. Sumativa
Actividad 02. Lista de cotejo cuadro comparativo. Sumativa
Actividad 03. RUbrica de investigacion. Sumativa
Actividad 04. Lista de cotejo de cartel. Sumativa
Actividad 05. RUbrica de investigacion. Sumativa

Actividad 06. RUbrica de plenaria virtual. Sumativa
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Formacion para el frabajo: Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion. Mantenimiento y Redes de Coémputo.

Momento de

Actividad z
Evaluacion

Actividad 01 Sumativa

Actividad 02 Sumativa

Actividad 03 Sumativa

Actividad 04 Sumativa

Actividad 05 Sumativa

Actividad 06 Sumativa
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Anexos
Matematicas

Ejercicios resueltos:

En cada caso haz una tabla de valores y comprueba que los puntos obtenidos son de

la grdfica.
A i
a) f(x)=3
X ‘ f(x) (23 | (L9
0 3 M (0, 3y 3‘?
1 3 i
2 3 .
2 3 -
flx)=3
|

b) f(x)=-2x+3

f(x)

N — O|X

w w w w

c) f(x)=x2 -x +2

x | fx)
0 3
1 3
2 3
2 3

f(x)=x*-x+2
|
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Respuestas:

flz)==z*41

a) Se frata de una funcién polinomial impar, con
coeficiente principal positivo (a, = 1), por tanto, la
grafica se extiende desde la parte de abajo del eje
X hasta la parte de encima de este. Dado que el
término independiente es 1, la gréfica corta al eje Y
en el punto (0, 1). Su gréfica es:

b f(2) = 2* - 3x

b) Se trata de una funcion polinomial impar, con
coeficiente principal positivo (a, = 1), por tanto, la
grafica se extiende desde la parte de abajo del eje
X hasta la parte de encima de éste. Dado que el
término independiente es 0, la grafica pasa por el
origen (0, 0). Su gréfica es:

Jix) = 3 4 4x — 32% - G2’

c) Se trata de una funcion polinomial impar. con
coeficiente principal negativo (a, = -6), por tanto, la
grafica se extiende desde la parte de arriba del eje x
hasta la parte de abajo de eéste. Dado que el término
independiente es 3, la grafica corta al eje Y en el
punto (0, 3).
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Fisica ll

Anexo 1

ECUACIONES Y UNIDADES
ECUACIONES

F= fuerza de atraccién o repulsidén
Q= carga eléctrica

Q’= otfra carga eléctrica
Tg=tangente

E= Infensidad de la corriente

UNIDADES

m= meftro

cm= centimetro
s=segundo
s2=segundo cuadrado
kg=kilogramo

Q= carga positiva pequena g = gramo

d =distancia r=distancia (1) N= Newton

K= constante de la ley de Coulomb para cargas J= Joule

Eléctricas 9X109 Nm2/Cz2. W= watt

V= potencial eléctrico o voltaje MW= microwatt

Ep= energia potencial C= coulomb

T= frabajo mMC= milicoulomb x103
I=Intensidad de la corriente eléctrica MC= microcoulomb  x10+¢
R= resistencia NnC= nanocoulomb  x10¢

P= potencia eléctrica

e-= electrones

Q= cantidad de calor E=erg

K= constante eléctrica 0.24 cal/Q A2 V= volt

P= Resistividad A= Ampere
F= farat

A= drea Q= ohm
cd= candela

C= capacitancia B= bel

dB= decibel

E= lluminacién cal= caloria
h= hora

I=Intensidad Luminosa Kcal= kilocaloria
kW= kilowaftt

(1) algunos autores utilizan la letra (d) o la letra (r) para expresar la distancia.

Anexo 2

Férmulas para utilizar en

LEY DE COULOMB
F=Kqgl g2
r2

CAMPO ELECTRICO
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INTENSIDAD DEL CAMPO ELECTRICO

POTENCIAL ELECTRICO
V=T
a

INTENSIDAD DE LA CORRIENTE ELECTRICA
I=q/T

LEY DE OHM

I=V/R

Anexo 3

LEY DE COULOMB

Ejemplo No. 1

Una carga de -3 uC se coloca a 100 mm de una carga de +3 uC. Calcular la fuerza
enfre estas dos cargas.

Datos

g=-3uC =-3x106C

g=+3 uC =+3 x10¢C

r= 100 mm =100x103m =0.1m
F=2

K= 9X10? Nm2/C2
Formulas y desarrollo
F=Kqgl g2
r2
F= (9X109 Nm2/C2) (-3 x10¢ C) (+3 x10¢C)
(0.1)2

F= 81X107 Nm2C2/C 2
1X102m2

F=8.1 N
Esta es una fuerza de atraccién porque las cargas tienen signos opuestos

Ejemplo No. 2

Dos cargas, q1=-8 uC y g2=+12 puC son colocados a 120 mm de distancia en el aire. 0
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sCudl es la fuerza resultante en una tercera carga g3= -4 uC colocada a la mitad del
camino enfre las dos cargas?

CHIAPAS

X X X
gl 6cm g2 6cm g3

Datos

g= -8 uC =-8x10¢ C
g2=+12uC =+12x10¢ C
q3=-4uC =-4x10¢ C

r= 120 mm =120x103m =0.12 m
F= 2

K= 9X10? Nmz2/C2

rix2= 0.12m/2 =0.06 m
r2x3= 0.12m/2 =0.06 m

Anexo No. 4

Formula y desarrollo

La fuerza en g3 debida a g1 se dirige hacia la derecha y se calcula a partir de la Ley
de Coulomb.

F=K gl g3
r1a3

F= (9X109 Nm2/C2) (8 x10¢ C) (4 x10C)
(0.06 m) 2

F= 288 X103 Nm2C2C?2
36X104m?2

F= 80 N (Repulsion hacia la derechal)

F=Kg29g3
r2 2a3

F= (9X109 Nm2/C2) (12 x10% C) (4 x10¢ C)
(0.06 m)2

F= 432 X103 Nm2C2/ C?2
36 X 104 m2

F= 120 N (Repulsién hacia la derecha)

La fuerza resultante F es la suma vectorial de F1 y F2. F= F1 +F2
F=60N+ 120N

F =200 N (Dirigida a la derecha) e
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Nétese que los signos de las cargas solamente se usaron para determinar la direccién
de las fuerzas y su magnitud; no se sustituyeron en los cdlculos.

Campo eléctrico

Una carga de 2 X 106 C colocada en un campo eléctrico experimenta una fuerza de
8 X 104 N. 5Cudl es la magnitud de la intensidad del campo eléctrico?

Datos
g=2X10¢C
F=8 X 104N
E=2

Anexo No. 5

Formula y desarrollo

E=F/q

F=8 X 104N
2X106C

F=4 X 102N/C

Intensidad del campo eléctrico

Ejemplo

Una carga de25 uC se coloca en un determinado punto en el que la intensidad del
campo eléctrico tiene un valor de 5 X 106 N/C. 5Cudl es el valor de la fuerza que actia
sobre ella?

Datos

g=2uC =2x10¢ C

E=5X 106 N/C

F=2

Formula y desarrollo

E= F/q F= Eq

F= (5 X 106 N/C) (2x10¢C) = 1 x103N

F=1x103N
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Potencial eléctrico

Ejemplo

Una carga de 5 uC se coloca en un determinado punto de un campo eléctrico vy
adquiere una energia potencial de 25 X 106 J. 5Cudl es el valor del potencial eléctrico
en ese punto?

Datos

g=5uC =5x10¢ C
Ep=25X10¢J
V=
Formula y desarrollo
E=Ep/q
F=25X 10¢N
5X10¢C
F=5V

Anexo No. 6

LEY DE OHM
Ejemplo

La diferencia de potencial de un calentador eléctrico es de 80 V cuando la corriente
eléctrica es de 6 A. Calcular

a) Laresistencia al paso de la corriente
b) La corriente eléctrica si el voltgje se incrementa a 120 V

Datos
a) V=80V
=6 A
R=2

Formula y desarrollo
R=V/I

Sustituyendo
a) R=80V/6A=133Q
b) 1=V/R

Sustituyendo
I=120V/13.3Q
=9 A
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Anexo No. 7

CHIAPAS

Ley de COULOMB
1. Una carga de -5 uC se coloca a 130 mm de una carga de +6 uC. Calcular la
fuerza enfre estas dos cargas.
Respuesta:

2. Cadlcular la fuerza eléctrica entre dos cargas cuyos valores son gl= 2
milicoulombs, g2= 4 milicoulombs, al estar separadas en el vacio por una
distancia de 30 cm.

Respuesta= 8 X105 N

3. Determinar el valor de la fuerza eléctrica entre dos cargas cuyos valores son gi=
5 UC g2= -4 uC al estar separadas en el vacio a una distancia de 20 cm.
Respuesta: F= 4.5 N

Intensidad del campo eléctrico
1. Una carga de prueba de 3 X 107 C recibe una fuerza horizontal hacia la
derecha de 2 X 104 N, 5Cudl es el valor de la Intensidad del campo eléctrico
en el punto donde estd colocada la carga de prueba?

Resultado: 6.66 X 102 N/C

2. Calcular la Intensidad del campo eléctrico a una distancia de 50 cm de una
carga de 4 uC.

Resultado=1.44 X 105 N/C
Nota: en el caso de este problema se utiliza la siguiente formula

E=K g (Recordemos que la K es una constante por lo fanto conserva su mismo valor)
r2
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